
Дидактическая игра

«Автобус»

Цель:   формирование  умения  определять позицию звука в
слове.

Ход  игры:  игрок  «рассаживает»  пассажиров  по  местам:  вперёд  –  если

определённый звук находится в начале слова, в середину – если определённый
звук находится в середине слова, сзади – если определённый звук находится в
конце слова.
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