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«Компьютерные игры для детей старшего дошкольного возраста»

 (буклет для родителей) 
    При организации занятий для дошкольного развития ребёнка в возрасте 5-
6 лет стоит учитывать, что обычно в этом возрасте… 

• дети уже могут писать цифры и буквы; 
• дети уже способны выразительно рассказывать истории и стихи; 
• дети уже неплохо ориентируются в пространстве и времени; 
• дети уже немного умеют классифицировать предметы, у них активно 

развивается глазомер и наблюдательность.
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В чём могут помочь компьютерные игры:
подготовка к школе; 
ребёнок, управляя обучающей игровой программой, начинает сначала думать, а потом действовать; 
приобщение к исследовательской работе; 
социальная адаптация ребёнка к школе, его отношения с будущими одноклассниками.

7 основных правил
при работе ребенка за компьютером:

• При слабом зрении садиться за компьютер можно только в очках; 
• Соблюдать расстояние от глаз до экрана (50-70 см);
• Делать перерывы в работе и гимнастику для глаз через каждые 10-25 минут работы перед монитором;
• Соблюдать правильную рабочую позу; 
• Не работать на компьютере в темноте; 
• Следить за содержательной стороной игр и программ;
• После занятий умыться прохладной водой.



Фирмы-производители компьютерных игр, Россия.

Название Электронный адрес Характеристика

«1С» http://www.1C.ru/ Разработка игровых и обучающих программ

«Акелла» http://www.akella.com/ Разработка и издание мультимедиа энциклопедий и компьютерных игр

Бука http://www.buka.ru/
Издатель компьютерных игр. Среди проектов «Буки»: «Дальнобойщики»,

«Аллоды», «Вангеры»

«Кирилл и
Мефодий»

http://www.nachalka.info
Производство обучающих и развивающих электронных изданий на компакт-дисках

для детей и взрослых. Детский обучающий образовательный портал

«Компания
Никита»

http://www.nikita.ru/ Разработка игровых и обучающих программ

«НевоСофт» http://www.nevosoft.ru/
Разработка и распространение небольших, но интересных и красивых игр для всей

семьи, так называемых «казуальных игр»

«Нивал» http://www.nival.com/ Российские разработчики компьютерных игр. Создатели игры «Аллоды»

«Новый Диск» http://www.nd.ru/
Каталог продукции «Нового Диска» можно условно разделить на следующие

категории: Игры, Детские программы, Обучающие и образовательные программы,
Хобби

«Руссобит-М» http://www.russobit-m.ru/ Разработчик игровых и обучающих программ
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«Четвертый Рим» http://www.4rome.ru/ Полиграфические работы «под ключ», вебдизайн, создание игр

«Doka» http://www.doka.ru/
На сервере компании представлены следующие разделы: светотехника, звук, спец.

эффекты и отделение программных разработок

«Elemental Games
– разработка

компьютерных
игр»

http://
www.elementalgames.com

/

Разработчики игр с элементами РПГ («Космические рейнджеры» (издатель на
территории России, стран СНГ и Балтии – фирма «1С»)

«Gamos» http://www.gamos.ru/
Разработка компьютерных игр. Среди известных – «Цветные ли- нии» (Color

Lines), «Балда», «Филлер»(7 COLORS), «WildSnake» и «Братья Пилоты. По следам
полосатого Слона»

«Interplay
Entertainment

Corp.»
http://www.interplay.com/ Производитель и издатель компьютерных игр

«K-D Lab» http://www.kdlab.com/ Разработка компьютерных игр

«NewGame
Software»

http://newgame.agava.ru/ Российские разработчики игр стратегической направленности

«New Media
Generaion»

http://www.nmg.ru/
Игры, интерактивные мультфильмы, познавательные и образовательные продукты

на CDROM, все для обучения, расширения кругозора, развлечения

«Rime Studio» http://rime.by.ru/ Разработка компьютерных игр.

«Sound Create http://www.scs.h11.ru/ Разработчик игр. Создание звука и музыки к сторонним проектам
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http://www.4rome.ru/


Studios»

«TS Group
Entertainment»

http://
www.tsgroupinc.com/

Производство игр

«YAV – computer
games la nd»

http://www.yav.ru/ Разработка компьютерных игр и мультимедиа-проектов

Рекомендации по использованию компьютерных игр.

Сегодня компьютерные игры всё более широко применяются для решения образовательных задач. Главное в 
использовании компьютерных игр придерживаться рекомендаций, как воспитателям использующих их на занятиях, так и
родителям собирающимся приобрести компьютер своему ребёнку.

Компьютерные игры так устроены, что процесс их освоения побуждает ребенка заниматься исследовательской 
деятельностью: пробовать, проверять, уточн6ять, делать выводы, корректировать свои действия в соответствии с 
текущей ситуацией. В обучающихся компьютерных играх детей учатся получать информацию, не замечая этого.

В компьютерных обучающихся играх ребенок слышит, что обращаются именно к нему, а не другому, он вступает в 
контакт, пытается ответить на задание и, конечно, в ответ он слышит в свой адрес похвалу, на которую не скупится наш 
«компьютерный герой». Дети учатся правильно анализировать и интерпретировать, делать выводы, корректировать, 
принимать решения.

Прежде всего, следует выбрать жанр игры в соответствии с темпераментом и склонностью ребенка.

Разрешайте только играть в игры с исследовательским содержанием, чем с развлекательным.

Определить, содержит ли игра элементы исследования, можно по следующим признакам:

http://www.yav.ru/
http://www.tsgroupinc.com/
http://www.tsgroupinc.com/


• ребенок проявляет инициативу и пытается решить возникшую проблему самостоятельно; 
• внимательно наблюдает и анализирует текущую ситуацию (возможно размышление вслух); 
• делает выводы из наблюдений, действует в соответствии с полученными выводами; 
• в случае ошибки корректирует свои действия и пытается решить проблему другим путем. 

Продолжительность игры выбирается в соответствии с возрастом ребенка и характером игры (от 5 до 10 минут). Ритм и 
продолжительность должны быть сбалансированы. Если ритм напряжен, то игра – непродолжительная.

Некоторые игры подходят для совместной игры взрослого и ребенка, к тому же такая игра создает доверительные 
отношения в плане решения проблем ребенка, связанных с компьютером.

Не рекомендуется прерывать игру ребенка до завершения эпизода – ребенок должен покинуть компьютер с ощущением 
успеха, с сознанием успешно выполненного дела.

У детей 5-8 лет преобладает наглядно-образное мышление. Поэтому основной способ взаимодействия с вычислительной
техникой в данном возрасте происходит посредством игровой деятельности.

Помните, дети должны играть в компьютерные игры без вредных привычек.

Дорогие родители! Не нарушайте главный принцип – нельзя играть в игры в ущерб другим занятиям, прогулкам на 
свежем воздухе. Главная наша задача в дошкольном возрасте — воспитание психологической готовности к применению 
компьютера и создания чувства комфортности в процессе работы на нем.
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