
     

     

     

    



Дидактическая игра «Карусель»

Цель: учить дифференцировать звуки – гласные, твёрдые согласные, мягкие согласные.

Ход игры: игрок «сажает» на карусель героев по принципу: на красную часть  – героев, название которых начинается на гласные звуки,

на синюю часть – героев, название которых начинается на твёрдые согласные звуки, на зелёную часть – героев, название которых 

начинается на мягкие  согласные звуки.


