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                                       Роль дидактической игры в ФЭМП  

Понятие «развитие математических способностей» является 
довольно сложным, комплексным и многоаспектным. Оно состоит 
из взаимосвязанных и взаимообусловленных представлений о 
пространстве, форме, величине, времени, количестве, их свойствах 
и отношениях, которые необходимы для формирования у ребенка 
«житейских» и «научных» понятий. При формировании 
элементарных математических представлений игра выступает, как 
метод обучения и может быть отнесена к практическим методам. 
Очень важно, что игра – это не только способ и средство обучения, 
это ещё и радость, и удовольствие для ребёнка. Все дети любят 
играть, и от взрослого зависит, на сколько эти игры будут 
содержательными и полезными. Все виды дидактических игр 
(предметные, настольно-печатные, словесные и др.) являются 
эффективным средством и методом формирования элементарных 
математических представлений у детей во всех возрастных 
группах.  



По содержанию дидактические игры подразделяются на 
следующие виды:
-- математические (для закрепления представлений о 
времени, пространственном расположении, количестве 
предметов);
-- сенсорные (для закрепления представлений о цвете, 
величине, форме);

В настоящее время разработана система так называемых обучающих игр. В 
отличие от существующих они позволяют формировать у детей 
принципиально новые знания. Игры, содержание которых ориентировано на 
формирование математических понятий, способствуют абстрагированию в 
мыслительной деятельности, учат оперировать обобщенными 
представлениями, формируют логические структуры мышления. Особое 
значение имеют дидактические игры при формировании представлений о 
пространственных отношениях, форме, величине.

В игре ребенок приобретает новые знания, умения, навыки. Игры, 
способствующие развитию восприятия, внимания, памяти, мышления, 
развитию творческих способностей, направлены на умственное развитие 
дошкольника в целом.   В игре ребенок приобретает новые знания, умения, 
навыки. Игры, способствующие развитию восприятия, внимания, памяти, 
мышления, развитию творческих способностей, направлены на умственное 
развитие



Дидактическая игра по ФЭМП способствует развитию внимания 
наблюдательности, сообразительности, самостоятельности, 
закрепляет сенсорный опыт сообразительности. Развивается 
мышление, память. 
                   Классификация дидактических игр:
                    1. Игры с цифрами и числами  
                    2. Игры путешествие во времени  
                   3. Игры на ориентирование в пространстве   
                   4. Игры с геометрическими фигурами  
                   5. Игры на логическое мышление 



К первой группе игр относится обучение детей счету в прямом и обратном 
порядке. Используя сказочный сюжет детей, знакомят с образованием всех 
чисел в пределах 10, путем сравнивания равных и неравных групп 
предметов. Такие дидактические игры как "Какой цифры не стало?", 
"Сколько?", "Путаница?", "Исправь ошибку", "Убираем цифры", "Назови 
соседей", дети учатся свободно оперировать числами в пределах 10 и 
сопровождать словами свои действия. Дидактические игры, такие как 
"Задумай число", "Число как тебя зовут?", "Составь цифру", "Кто первый 
назовет, которой игрушки не стало?" развивают у детей внимание, память, 
мышление.

Вторая группа математических игр (игры - путешествие во времени) служит 
для знакомства детей с днями недели. Объясняется, что каждый день 
недели имеет свое название. Для того, чтобы дети лучше запоминали 
название дней недели, они обозначаются кружочками разного цвета. 
Наблюдение проводится несколько недель, обозначая кружочками каждый 
день. Это делается специально для того, чтобы дети смогли самостоятельно 
сделать вывод, что последовательность дней недели неизменна. Вторая 
группа математических



 В третью группу входят игры на ориентирование в пространстве. Пространственные 
представления детей постоянно расширяются и закрепляются в процессе всех видов 
деятельности. Задачей педагога является научить детей ориентироваться в специально 
созданных пространственных ситуациях и определять свое место по заданному 
условию. При помощи дидактических игр и упражнений дети овладевают умением 
определять словом положение того или иного предмета по отношению к другому. 
дидактические игры для развития логического мышления. В дошкольном возрасте у 
детей начинают формироваться элементы логического мышления, т.е. формируется 
умение рассуждать, делать свои умозаключения.

Четвертая группа игр используется для закрепления знаний о форме геометрических 
фигур детям предлагается узнать в окружающих предметах форму круга, треугольника, 
квадрата. Использование данных дидактических игр способствует закреплению у детей 
памяти, внимания, мышления.

Пятая группа это дидактические игры для развития логического мышления. В 
дошкольном возрасте у детей начинают формироваться элементы логического 
мышления, т.е. формируется умение рассуждать, делать свои умозаключения. 
Существует множество дидактических игр и упражнений, которые влияют на 
развитие творческих способностей у детей, так как они оказывают действие на 
воображение и способствуют развитию нестандартного мышления у детей.



Дидактические игры по ФЭМП в младшей группе
Дидактическая игра «Найди предмет»
Цель: учить сопоставлять формы предметов с геометрическими образцами.
Оборудование: геометрические фигуры (круг, квадрат, треугольник, прямоугольник, 
овал).

Дидактическая игра «Бабочки и цветы»
Цель: учить сравнивать одну группу предметов с другой, определять равенство 
(неравенство) групп по количеству входящих в них предметов.
 Оборудование: вырезанные из картона цветы, бабочки.

Дидактическая игра «Подбери чашки к блюдцам»
Цель: формирование имения сравнивать и объединять предметы по признаку цве

Дидактическая игра «Пройди по мостику»
Цель: закреплять умение сравнивать  предметы по ширине.

 Дидактическая игра   «Сделай из фигур домик»
Цель: развивать умение сравнивать предметы по величине,  различать и называть 
круг, квадрат, треугольник.

Дидактическая игра «Цветные бусы»
Цель: развивать умение ориентироваться на цвет, как признак предмета, выделять и 
называть шесть цветов.



                       Дидактические игры по ФЭМП в средней группе

Дидактическая игра «Бегите к цифре»
Цель:  упражнять в запоминании и различении цифр; умении ориентироваться в 
пространстве;

Дидактическая игра «Возьми столько же»
Цель: упражнять в составлении двух равных групп предметов, активизировать 
словарь «столько же», «поровну».

Дидактическая игра: «Подбери по форме»
Цель: учить детей выделять форму предмета, отвлекаясь от других его признаков.

Дидактическая игра «Кому сколько?» Цель: Усвоить понятие «сколько»

Количество и счет

Дидактическая игра: " У кого хвост длиннее?"
Цель: Освоение умения сравнивать предметы контрастных размеров по длине и 
ширине, использовать в речи понятия: «длинный», "длиннее", "широкий"

Дидактическая игра: «Кто где»
Цель: учить различать положение предметов в пространстве (впереди, сзади, 
между, посредине, справа, слева, внизу, вверху).



                                         Количественные представления
«Сосчитай себя».
Цель: Назвать части своего тела, которых по одной (голова, нос, рот, язык,
грудь, живот, спина).

                               Дидактические игры по ФЭМП в старшей группе

«Собери в корзину»
Цель: упражнять в счете; учить сравнивать две группы предметов, добавляя к 
меньшей группе недостающий предмет или убирая из большей группы лишний; учить 
ориентироваться в пространстве.

                                                 Игры с цифрами и числами
 «Путаница» цифры раскладывают на столе или выставляют на доске. В тот момент, 
когда дети закрывают глаза, цифры меняют местами. Дети находят эти изменения и 
возвращают цифры на свои места. 

«Соберем букет»
Цель: продолжать учить увеличивать число на одну единицу, знакомить детей с 
образованием чисел путем прибавления единицы к меньшему числу.



 Дидактические игры по ФЭМП для подготовительной группы
«Забавный счёт»
Цель: развитие внимания, навыков счёта закрепление знания цифр и чисел.

«Времена года»
Цель: закрепить знания о времени года.

«Найди фигуру»
Цель: упражнять в сопоставлении формы изображенных на картинах предметов с 
геометрическими фигурами.
«Где какие фигуры лежат» 
Цель: учить классифицировать фигуры по 2 свойствам.

«Когда это бывает»
Цель: закрепить знания о частях суток.

«Домики»
Цель: учить детей пользоваться меркой для определения высоты.

«  Разделим пополам»
    Цель: научить детей делить целое на 2, 4 части складыванием предмета пополам.

«Числа, встаньте по порядку»
Цель: упражнять в сравнении смежных чисел в пределах 10.



 Главная особенность дидактической игры в том, что задание 
предлагается детям в игровой форме, 
которая состоит из познавательного и воспитательного содержания, 
а также - игровых заданий, игровых действий и 
организационных отношений. Познавательное и воспитательное 
содержание формулируются как цель, т.е. 
формирование элементарных математических представлений то, 
ради чего педагог организует игру. 
Эта цель конкретизируется в доступной для ребенка форме, в 
игровом задании, порождая вопрос «Как это сделать?»   
Педагог же организует и направляет игру, выступает в роли 
исполнителя игрового задания, советчика, помощника в 
правильном 
выборе, поддержке и активизации положительного влияния детей 
друг на друга.  
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