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С  2009  на  базе  МБДОУ  «Ручеек»  Лекотека  является  альтернативной  формой
получения дошкольного образования незрячих детей, которые по состоянию здоровья или
развития не могут посещать МБДОУ и нуждаются в психолого-педагогической и медико-
социальной помощи. 

Лекотека  использует  семейно – центрированную игру как ключ для интеграции
детей, имеющих инвалидность и проблемы развития, в семейную и общественную жизнь.
Для этого разрабатываются специальные игровые технологии, ориентированные на всех
членов семьи. 
ИГРА - основной метод лекотеки.

Игра является  неотъемлемой частью жизни ребенка  как  с  нормальным,  так  и  с
нарушенным зрением, с ее помощью он познает окружающий мир, усваивает связи между
людьми,  предметами,  осознает  свою  роль  в  семье  и  обществе,  через  игру  ребенок
получает знания, накопленные предыдущими поколениями, именно игра готовит ребенка
к вступлению во взрослую самостоятельную жизнь. 
Традиционно все детские игры делятся на две большие группы: игры с правилами и игры
без определенных правил: 

к первой группе мы относим подвижные игры: «ловишки», «гуси-гуси», «поймай
колокольчик» и др.; дидактические: лото, домино; настольно-печатные и т. п.

вторая группа более обширна она включает: строительно-конструкторские игры
—  создание  из  кубиков  и  другого  строительного  материала  различных  построек
(крепости, машины, парохода и т. д.), сборка изделий из частей, предлагаемых в игре типа
«конструктор»,  и  творческие  сюжетно-ролевые  игры,  наиболее  распространенные  в
дошкольном возрасте , позволяющие ребенку выполнять в игре действия, обусловленные
ролью,  которую  он  на  себя  принял.  Наиболее  распространенными  являются  игры  на
бытовые  сюжеты:  «дочки-матери»,  «больница»,  «магазин»  и  т.  д.,  в  которых  дети
используют  впечатления,  полученные  из  окружающей  их  действительности.  Правила
таких игр определяются самой жизнью, они могут меняться в зависимости от характера
участников игры, их жизненного опыта, условий игры, созданных взрослыми (качества и
количества игрушек, наличия отдельного игрового уголка и т. д.).

Овладение этим видом игры особенно важно для слепого ребенка, так как только в
творческой игре,  в которой нет жестких ограничений,  ребенок сможет наиболее полно
выразить себя, не боясь ошибиться, познать свойства окружающих предметов, научиться
самостоятельно  налаживать  отношения  с другими детьми и отработать  тип поведения,
свойственного определенному персонажу, малыш овладевает в игре многими жизненно
важными навыками, которые пригодятся ему в дальнейшем. Однако не следует забывать о
том, что игра сможет положительно повлиять на развитие ребенка только в том случае,
если  родители  и  педагоги  примут  в  ней  активное  участие,  и  не  в  роли  пассивного
наблюдателя, а участника и творческого организатора. Это обусловлено тем, что дети с



нарушениями зрения (особенно до 3-4 лет) не могут без помощи взрослого подготовить
условия для игры:  подобрать  игрушки,  выбрать  сюжет,  распределить  роли,  выполнить
действия, характерные для каждого персонажа, развернуть полноценный сюжет. Дефект
зрения  мешает  им в  полном  объеме  воспринимать  окружающие  предметы,  подражать
действиям, которые выполняет взрослый, наша помощь в этот период заключается в том,
чтобы научить ребенка правильно пользоваться слухом, осязанием, обонянием и вкусом
при восприятии окружающего мира и отражении своих впечатлений в игре.

Методика обучения детей с ограниченными возможностями здоровья предлагает
материалы и приемы по формированию сенсорных эталонов и умений выделять те или
иные  признаки  предметов  с  помощью  анализаторов  разной  модальности.  Сенсорное
развитие  нельзя  сводить  к  механической  тренировке  ощущений,  оно  является  не
автономным,  а  системным  процессом,  тесно  связанным  с  формированием  ряда
психических  функций  (память,  мышление,  речь  и  т.д.)  Наиболее  сильный
компенсаторный  эффект  в  сфере  познавательной  деятельности  и  процессах
пространственной  ориентации  достигается  при  совместном  функционировании
аномального  зрения  и  сохранных  анализаторов.  (В.З.  Денискина,  М.И.  Земцова,  Л.И.
Плаксина, В.А. Феоктистова, Л.В. Фомичева).

Как помочь ребенку осознать свои сенсорные возможности. Для этого необходимо
реализовать следующие задачи:

 расширить чувственный опыт детей;
 познакомить с сенсорными возможностями различных органов чувств и научить

пользоваться ими на практике;

Коррекционная работа не может быть эффективной без концентрированного изучения
материала,  его  систематического,  многократного  повторения  на  специальных
коррекционных  и  общеразвивающих  занятиях,  а  также  в  различных  видах  детской
деятельности.  Федеральный  государственный  образовательный  стандарт
предусматривают,  чтобы  в  содержании  коррекционно-развивающей  работы  было
отражено  взаимодействие  всех  специалистов  (учителя-дефектолога,  учителя-логопеда,
педагога-психолога, музыкального руководителя, инструктора по физической культуре и
др.), участвующих в образовании детей с ограниченными возможностями здоровья.

Мы  активно  используем  механизм  взаимодействия,  предусматривающий  общую
целевую и единую стратегическую направленность планирования работы, направленной
на осознание - сенсорных возможностей детьми с нарушением зрения. 

Мы используем следующие формы взаимодействия при ведущей роли тифлопедагога:

• взаимопосещение занятий, 

• совместное планирование занятий;

• обсуждение результатов сенсорного развития детей с нарушением зрения; 

• разработка дидактических игр и упражнений, изготовление пособий, обеспечивающих
сенсорное развитие, создание специальной коррекционной среды;



• проведение комплексных занятий;

Занятия проводятся три раза в неделю (25-30 мин.). специалисты разрабатывают
программы индивидуально  для  каждого  ребенка.  В  этом и  проявляется  отличительная
особенность  Лекотеки-   работа  ведется  с  каждым  ребенком  по  индивидуальной
программе. 

Важным  фактором  реализации  программы  является  единство  действий
специалистов  МБДОУ  в  решении  поставленных  задач.  Это  и  коррекционные  занятия
тифлопедагога,  и  занятия  с  логопедом,  и  сопровождение  педагога  –  психолога,
инструктора по физической культуре, и музыкальное развитие. 

В  содержание  занятий  включены  игры  на  развитие  различных  видов
чувствительности, которые даны в Приложении 1, и включает в себя следующие разделы:
тактильное  восприятие,  восприятие  запахов,  вкуса,  слуховое  восприятие  обязательно
учитывается психическое развитие ребенка.

Занятия  с  детьми  в  Лекотеке  проводятся  индивидуально,  в  присутствии  их
родителей, где и решаются следующие задачи:

 развитие различных видов чувствительности;
 накопление чувственного опыта с помощью анализаторов разной модальности;
 обучение  детей  умению  пользоваться  своими  сенсорно  –  перцептивными

возможностями;
 уточнение и активизация представлений об окружающем мире;
 приобщение  к  правилам  взаимоотношений  путем  умения  различать  интонацию

голоса (настроение), узнавать человека по голосу.
 умение ориентироваться в пространстве.

Важно специалистам лекотеки научить родителей как играть с ребенком предметами,
игрушками, руководя руками ребенка, следует показать, какие движения ему надо делать
руками и телом, к сожалению, незрячий ребенок не научится этому по подражанию, как
дети с сохранным зрением, ему нужны поддержка и участие.

В работе с родителями необходимо рекомендовать следующие правила: 

 постоянно  расширять  представление  ребенка  об  окружающих  его  предметах
(называть  их,  рассказывать  об  их  внешнем  виде,  характерных  признаках,
свойствах  и  особенностях,  указывать  на  их  назначение  и  показывать  по
возможности способы применения); 

 предоставлять  ребенку возможность  для  обследования  предметов,  разных по
форме, фактуре, назначению; 

 создавать ребенку условия для проявления самостоятельности при выполнении
показанных ранее действий с предметами и игрушками, не мешать ему, если он
сам захочет познакомиться с новыми предметами; 

 игрушки желательно подбирать из разных материалов, средние по размеру, с
четко выделенными деталями,  реалистично отражающие тот объект,  который



они изображают (например: зайчик с длинными ушами, четко выделяющимися
четырьмя лапами, маленьким хвостиком)

 привлекать ребенка к выполнению простейших домашних дел (мытье посуды,
подметание  полов,  поливка  цветов  и  т.  д.).это  необходимо  для  расширения
жизненного  опыта  ребенка,  но,  пожалуй,  самое  главное  условие  успешного
обучения игре в раннем и дошкольном возрасте — это положительный настрой
на игру, как ребенка, так и взрослого. Главное, чтобы в семье воспринимали
обучение игре не как тяжелую обязанность, а как приятное времяпровождение,
полезное  родителям  и  малышу.  Дети  предпочитают  крутить  малознакомые
игрушки  в  руках,  трясти  их,  ударять  ими  о  другие  предметы,  облизывать
языком,  прикасаться  ими  к  лицу  это  не  должно  тревожить,  таким  образом
ребенок  познает  свойства  предметов  и  игрушек.  Необходимо  проявить
терпение  и  настойчивость,  и  тогда  игра  принесет  малышу много  радостных
минут. 

 Игра ребенка в раннем возрасте разительно отличается от игры дошкольника 5-
6  лет,  ребенок  растет,  приобретает  новые  знания,  новые  навыки  и  умения.
Однако  у  слепых  детей  —  этот  процесс  протекает  несколько  своеобразно,
игровые  умения  у  них  формируются  длительное  время  и  имеют  некоторые
особенности. Они заменяют практическое действие его описанием, например,
Оля  Т.,  тотально  слепая  девочка  5  лет,  во  время  игры  в  «дочки-матери»
собралась мыть посуду после того, как накормила кукол, собрав всю посуду со
стола, она подержала ее в руках, и, не сходя с места, со словами: «все, помыла!»
— снова расставила посуду на столе,  мы здесь видим, что ребенок не умеет
совершить это действие; 

 дети  в  дошкольном  возрасте  еще  не  владеют  в  полной  мере  всем  запасом
неречевых и речевых способов общения, они редко улыбаются, не знают, как
выразить сочувствие с помощью мимики, это мешает им налаживать контакт со
зрячими или слабовидящими сверстниками,  так как выражение лица слепого
ребенка не всегда соответствует его настроению и намерениям, что затрудняет
возникновение эмоциональной ответной реакции;

 детей  приобщают  к  правилам  взаимоотношений  путем  умения  различать
интонацию  голоса  (настроение),  узнавать  человека  поголосу  (это  важно при
телефонном общении).Для формирования основ безопасности детей знакомятсо
звуками  и  запахами,  говорящими  об  опасности  (например,  запах  дыма  в
помещении,  запах несвежих продуктов).Детям объясняют,  что органы чувств
могут  предупредить  обопасности  на  расстоянии  (шум  автомобиля).
Используютсясохранные  анализаторы  для  безопасного  передвижения
иориентировки:  информативные  запахи  и  звуки,  восприятие  поверхности
передвижения (ковер, линолеум, плиткаи т.д.).

В беседах с родителями мы выяснили, что нередко любимыми у детей могут быть
предметы, которые трудно отнести к игрушкам, однако действия с ними доставляют детям
удовольствие (меховой шарик или банка).

При  работе  с  ребенком  следует  учитывать,  что  характер  помощи  меняется  в
зависимости от возраста ребенка, степени нарушения зрения и вида игрушки, с которой
играет ребенок, только с помощью взрослого ребенок способен научиться соотнесению
модели предмета или игрушки с тем предметом или объектом, который она изображает,



этот процесс достаточно длителен и растягивается на весь дошкольный период развития
ребенка. 

Учитывая все вышесказанное, при обучении игре мы ориентируемся не столько на
возраст  малыша,  сколько  на  его  возможности,  интересы,  на  уровень  психического
развития. 

Как  правило,  в  сюжетно-ролевые  игры  дети  с  нарушениями  зрения  начинают
играть с 4-5 лет.до этого возраста дети размахивают, крутят, ударяют всеми предметами,
независимо от их назначения, чтобы этот процесс не затягивался и проходил с пользой
для малыша, обучение следует начинать уже с первых месяцев жизни ребенка.

Педагоги нашей Лекотеки помогают детям перейти на новый уровень, постепенно
расширяя  рамки  игровой  деятельности  и  помогая  справиться  со  специфическими
трудностями. Детям с глубокими нарушениями зрения многое дается гораздо труднее, чем
другим  детям.  Зачастую  они  не  испытывают  особой  тяги  к  знаниям,
экспериментированию с игрушками и изучению окружающего мира.

Наша  педагогическая  задача  состоит  в  том,  чтобы  найти,  чем  можно  было  бы
заинтересовать таких детей, определить мотивацию ребенка исходя из его интересов.

Приложение № 1.

Слуховое восприятие

«Какой колокольчик звенит?»
Дидактическая задача: научить детей различать звуки различной высоты.
Материал:  два  колокольчика  (большой  и  маленький),  у  каждого  ребенка  2
геометрические фигуры (большая и маленькая).
Ход игры: Педагог демонстрирует, как звучит каждый колокольчик. Затем звенит одним
из колокольчиков за ширмой. Если ребенок думает, что звенит большой колокольчик, он
поднимает большую фигуру, маленький колокольчик — маленькуюфигуру.

«Что я делаю?»
Дидактическая  задача:  учить  детей  различать  звуки,  производимые  различными
предметами.
Материал:  ножницы, бумага,  чашка с водой, чайная ложка,  два стакана с  водой и др.
предметы.
Ход  игры:  Дети  сидят  (педагог  заранее  приготовил  на  столе  необходимые  предметы)
Педагог объясняет, что он будет сейчас что-то делать с разными предметами: «Вы должны
внимательно слушать с закрытыми глазами. Потом скажете мне, что я делала». Педагог
просит закрыть глаза. Поочередно производит различные действия:
1. Берет в руки лист бумаги и рвет его.
2. Мнет бумагу в руках.
3. Режет бумагу ножницами.
4. Размешивает в чашке воду ложечкой, позвякивая ею.
5. Переливает воду из одного стакана в другой.
6. Ударяет мячом о пол.
7. Передвигает стул и т.д.
После  окончания  каждого  действия  педагог  просит  детей    сказать,  что  и  с  какими
предметами делалось.



«Мир вокруг нас в звуках».
Дидактическая задача: учить детей различать звуки города,деревни, моря, леса.
Материал: кассеты «Звуки города», «Деревенский двор»,«Звуки леса», «Звуки моря».
Ход игры: Вариант 1. Педагог предлагает детям поиграть.
П е д а г о г : С помощью волшебных звуков мы будем путешествовать по Земле.
Предлагае, послушать и сказать, где они очутились. Что услышали. Педагог комментирует
запись, возвращает ее, предлагает послушать еще раз. При первом прослушивании лучше
использовать одну кассету и сочетать прослушивание с психогимнастикой.
Вариант 2. После того как дети познакомились со всеми записями, педагог включает 
небольшой отрывок и предлагает определить какие звуки леса, моря, города или деревни 
они услышали.

 «Где звенит колокольчик?»
Дидактическая задача: учить детей на слух определять направление звука.
Материал: Колокольчик (другой звучащий предмет, например, погремушка).
Ход  игры:  Ребенок  закрывает  глаза.  Педагог  звенит  колокольчиком  вверху,  внизу,  на
уровне  головы:  слева,  справа,  впереди,сзади.  Ребенок  должен  сказать,  где  звенел
колокольчик.

Тактильное восприятие
«Волшебный мешочек».
Дидактическая  задача:  учить  детей  различать  форму  геометрических  фигур  путем
ощупывания.
Материал: красиво украшенный мешочек, геометрические фигуры.
Ход игры:  
Ребенок ощупывает геометрическую фигуру и говорит, что он нашел. Достает из мешочка
и  зрительным  способом  проверяет  правильность  выбора.  Если  назвал  правильно,
оставляет фигуру у себя, если нет - возвращает в мешочек. 
Эту игру необходимо проводить с плоскими и объемными геометрическими фигурами.
Сначала предлагать для восприятия геометрические фигуры легко различимые (например,
круг и квадрат). Затем фигуры, обладающие большим сходством (например,
круг и овал, квадрат и прямоугольник).

«Волшебный сундучок».
Дидактическая  задача:  учить  детей  обследовать  предмет  и  узнавать  его  путем
ощупывания.
Материал:  ящик  с  двумя  прорезями  для  рук  и  открывающейся  крышкой,  различные
игрушки, предметы.
Ход игры: Педагог предлагает ребенку узнать, что лежит в волшебном сундучке (ребенок
обследует предмет двумя руками).
Если ребенок не может узнать предмет, педагог задает наводящие
вопросы. Например:
- Какой формы предмет?
- Что у него есть?
- Из чего он сделан?
Сначала для восприятия надо предлагать один предмет, затем
2-3 и более. После восприятия нескольких предметов, можно использовать игровой прием
«Какой игрушки не стало?», «Какая игрушка появилась?» и т.д.

«Маленькая хозяйка».
Дидактическая задача: учить детей различать крупу на ощупь.



Материал: баночки с различной крупой; небольшие мешочки с завязками, наполненные
крупой из баночек (по 2 мешочка с каждой крупой).
Ход игры:  
Педагог  раздает  каждому ребенку по мешочку  с  крупой и предлагает  найти  пару,  т.е.
мешочек с такой же крупой. После сделанного выбора ребенок развязывает мешочек и
зрительным способом убеждается и правильности выбора.

«Веселые дощечки».
Дидактическая  задача:  учить  детей  различать  поверхности  с  разной  шероховатостью,
развивать 'тактильную память, образную память, воображение.
Материал: 10 дощечек с разной шероховатой поверхностью: на картон (оргалит, фанеру)
наклеены мех, наждачная бумага, фланель, накапан расплавленный воск со свечи, наклеен
шнурок, целые спички, ломаные спички, фольга, бархат, вельвет..
Ход игры.'Вариант 1.
Ребенок  с  закрытыми  глазами  ощупывает  дощечку,  говорит,  какая  она,  что  она
напоминает.
Вариант 2.
П е д а г о г : Старайся представить себе это так ясно, как будто
видишь это на самом деле.
 Например: Она пушистая, мягкая, теплая, ее приятно трогать.
Она напоминает кошечку, мягкую игрушку, собачку, кролика и т.д.
Ребенок закрывает глаза и тщательно, не торопясь, ощупывает поверхность каждой 
дощечки. Педагог предлагает ребенку запомнить, какие они на ощупь и в каком порядке 
лежат. Затем дощечки перемешиваются ребенку предлагают попробовать дощечки на 
ощупь, разложить их в прежнем порядке. Первая игра может проводиться с тремя 
дощечками, затем их количество увеличивается до 10.
Вариант 3.
Для этого упражнения понадобится два набора дощечек. Педагог предлагает ребенку с 
закрытыми глазами разложить дощечки парами или предлагает ребенку ощупать одну 
дощечку и найти такую же среди своих дощечек.

Вариант 4.
П е д а г о г: Ты уже много играл с дощечками. Наверняка одни из них тебе нравятся
больше,  другие  —  меньше.  А  какие-то  могут  быть  даже  неприятны.  Попробуй  с
закрытыми  глазами  разложить  дощечки  от  самой  неприятной  до  самой  приятной.
Некоторые  дощечки  могут  напоминать  какие-то  события:  неприятные  или  приятные,
грустные или радостные.
Затем педагог предлагает ребенку рассказать, почему он разложил дощечки именно так.
Закончить игру можно словами: «Когда у тебя будет плохое настроение, представь, что ты
трогаешь  дощечку,  которая  тебе  нравится  больше  всего.  Ты  почувствуешь,  как  твое
плохое настроение у-ле-ту-чит-ся!»

«В посудном магазине».
Дидактическая задача: учить детей на ощупь различать материал, из которого сделана 
посуда.
Материал: 1-й набор - ложки пластмассовые и металлические;
2-й набор — тарелки фаянсовые, пластмассовые, металлические;
3-й набор - различные предметы посуды из разных материалов;
«чудесный мешочек».
Ход игры: Один из детей — продавец, остальные — покупатели. Они по очереди говорят
продавцу,  что  хотят  купить.  Продавец  на  ощупь  в  «чудесном  мешочке»  отыскивает
нужный предмет.



В первом наборе произвести выбор легче всего. Во втором труднее из-за разнообразия
материала. В третьем наборе ребенок должен найти нужный предмет и материал. Можно
предложить  покупателям  парные  предметы  к  находящимся  предметам  посуды  в
«чудесном мешочке».  Они говорят продавцу: «Я хочу купить у вас это (показывают)».
Продавец  находит  на  ощупь  нужный  предмет  и  продает  покупателю,  если  тот  его
правильно опишет, например: «Это металлическая тарелка круглой формы,
серого цвета».
Аналогично можно провести игру «В хозяйственном магазине».

Восприятие вкуса
«Заколдованные порошки».
Дидактическая задача: научить детей определять вкус, активизировать представления 
детей о значении языка в ощущении вкуса.
Материал: 3 подноса, розетки (кол-во детей 3), перемолотые в пудру соль, сахар, 
лимонная кислота.
Ход игры: Перед детьми 3 подноса с розетками. В розетках белый порошок (одинаковый 
на вид).
П е д а г о г : «Что вы видите на подносах? (Ответы детей.) Это непростые порошки, а
заколдованные.  Злой  волшебник  все  продукты  превратил  в  одинаковые  порошки.
Помогите  мне  расколдовать  их.  Для  этого  вы  должны  угадать,  какие  продукты  здесь
заколдованы. Как это можно узнать? (Ответы детей.) С неизвестными веществами надо
обращаться очень осторожно. Даже трогать, нюхать их бывает опасно. Но мы знаем, что
эти порошки съедобные.
Вы  правы,  чтобы  узнать,  какие  продукты  здесь  заколдованы,  их  можно  попробовать
языком и узнать их вкус. (Педагог предлагает детям розетки с первого подноса.) Какой
этот порошок на вкус?
Дети: Сладкий.
Педа г о г: Закройте глаза и представьте что-нибудь сладкое. Чтобы злые чары рухнули,
надо нарисовать то, что вы представили. Чем больше сладких продуктов вы нарисуете,
тем лучше.
Дети  рисуют.  Педагог  индивидуально  беседует  о  том,  что  они  рисуют.  Аналогично
проводится проба порошка на 2-ом подносе (кислый), на 3-м (соленый).
Заключительные вопросы:
- Что мы определяли, когда пробовали порошок? (Педагог помогает сделать вывод, что
дети определяли вкус порошка.)
- Какой помощник вам помогал определить вкус?

«Веселое чаепитие».
Дидактическая  задача:  познакомить  детей  с  зависимостью  вкусовых  ощущений  от
температуры продукта
Материал:  горячий (не обжигающий) и теплый чай с одинаковым количеством сахара.
Куклы: Мальвина, Буратино.
Ход игры: Мальвина приглашает детей попить чаю. Но вот беда, она не знает, положил ли
Буратино сахар в чай и всем ли одинаковое количество сахара он положил. Как узнать?
(Попробовать  чай.)  Дети  пробуют  горячий  и  теплый  чай.  Они  определяют,  что  сахар
Буратино  уже  положил,  т.е.  чай  сладкий.  Теплый  чай  кажется  слаще,  чем  горячий.
Приходит  Буратино.  Мальвина  спрашивает  у  него,  правильно  ли  дети  определили.
Буратино  сообщает,  что  он  клал  одинаковое  количество  сахара.  Мальвина  удивлена,
почему же дети ошиблись. Педагог рассуждает с детьми и помогает им сделать вывод о
том, что вкус зависит от температуры продукта. И человек лучше чувствует вкус теплых
продуктов, чем горячих.



«Какое яблоко слаще?»
Дидактическая  задача:  учить  детей  различать  вкус  продуктов.  Дать  знания  том,  что
вкусовые ощущения зависят от последовательности приема пищи разного вкуса.
Материал: яблоко, аскорбиновая кислота (лимон)
Ход  игры:  Педагог  предлагает  детям  узнать  на  вкус,  чем  он  угостит  их.  Дает  детям
попробовать  небольшой кусочек  яблока,  затем лимон (можно аскорбиновую кислоту  -
витаминку),  затем снова яблоко. Дети отгадывают. Педагог спрашивает: «Какое яблоко
было слаще? Первое или второе?» Детям кажется, что второе яблоко было слаще. Педагог
сообщает детям, что он угощал их одним и тем же яблоком. Почему же им показалось, что
второе  яблоко  слаще?  Помогает  сделать  вывод  о  том,  что  вкус  зависит  от
последовательности приема пищи разного вкуса. Если после кислого съесть что-нибудь
сладкое, то оно покажется слаще, чем обычно.

Восприятие запаха
«Узнай по запаху».
Дидактическая задача: учить детей различать запахи, развивать обоняние.
Материал:  коробочки  с  различным  наполнением,  например:шоколад,  апельсиновые
корки, горелая спичка, зубная паста, мыло и т.д.
Ход игры: Педагог предлагает ребенку закрыть глаза и, понюхав, определить, что лежит в
коробочке.  

«Подбери пару».
Дидактическая задача: учить детей различать запахи, развивать обоняние.
Материал: 8 баночек с различным наполнением, например:
2 баночки с мятой, 2 баночки с чаем, 2 баночки с гвоздикой, 2 баночки с ванилью. На дне
каждой  баночки  приклеены  метки.  У  баночек  с  одинаковым  наполнением  метки
одинаковые. В крышках баночек необходимо сделать 5-6 дырок. В качестве баночек мож-
но использовать емкости для специй.
Ход игры:  Баночки находятся  в  двух контейнерах  слева и  справа  от  ребенка.  Педагог
предлагает  ребенку  подобрать  каждой  баночке  пару  и  показывает  способ  выполнения
задания: берет баночку из контейнера слева, нюхает ее, ставит перед собой, по очереди
нюхает баночки из контейнера справа, подбирает с таким же запахом и ставит рядом с
баночкой  из  контейнера  слева.  Затем  педагог  предлагает  ребенку  самому  продолжить
подбирать пары.




