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Цель: Развивать мыслительные процессы (анализ, синтез, сравнение, обобщение, абстрагирование), повышать интерес к познанию 

             детей с ОНР посредством игры. 

Интеграция образовательных областей: «Социально-коммуникативное развитие», «Речевое развитие», «Художественно- 

                                                                           эстетическое развитие», «Познавательное развитие». 

Виды детской деятельности: игровая, коммуникативная, продуктивная, познавательно – исследовательская. 

 

Задачи Тема недели 

Формы 
организации 
совместной 

деятельности 
взрослых и детей 

Предполагаемая 
самостоятельная 

деятельность детей 
Взаимодействие 

с семьей 

1-й квартал 
Задачи: 
Содействовать развитию 
способности:  
 - многостороннего 
анализа  признаков 
предметов; 
 - выделения формы 
объекта и отнесения его к 
заданному эталону; 
 - выделения общего 
признака предметов,  
характерного для ряда 
предметов; 
 - сравнения предметов на 
основе выделения 
признаков различия, 
сходства; 
 - классификации по 
обобщающим словам; 
 - систематизации 

Сентябрь:  
 3 неделя – «Осень. 
Признаки осени» 
 4 неделя – «Фрукты» 
Октябрь:  
1 неделя – «Овощи» 
2 неделя – «Родной 
Башкортостан» 
3 неделя – «Лес» 
4 неделя – «Грибы и 
лесные ягоды» 
Ноябрь:  
1 неделя – «Одежда» 
2 неделя – «Обувь» 
3 неделя – «Игрушки» 
4 неделя – «Кухня. 
Посуда» 
 

игра «Найди ошибки 
художника» 
игра «Найди такой 
же формы» 
игра «Догадайся 
почему»   
игра «Чем 
отличаются» 
игровое упражнение 
«Из каких фигур 
состоит рисунок» 
игра «Подбери к 
слову» 
игровое упражнение 
«Дорисуй» 
игра «Что 
изменилось» 
игра «Найди два 
одинаковых 
предмета» 
игра «Сложи 

игра «Разрезные картинки» 
игра «Парные картинки» 
игра «Разложи по полочкам» 
игра «Третий лишний» 
игра «Придумай название для 
картинок» 
игровое упражнение «Раскрась 
так же, как на рисунке» 
игра «Логическая таблица» 
игра «Обведи карандашом 
только…» 
сюжетно-ролевые игры: 
«Магазин» (овощной, 
продуктовый, промтоварный), 
«Сбор урожая»,  «Семья» сюжет: 
«В лес по грибы», «Принимаем 
гостей». 

Папка-передвижка 
«Учимся, играя» 
Рекомендация 
«Чем занять 
ребенка дома?» 



предметов по признакам  
   – умение продолжить 
логический ряд; 
 - выделять свойства 
предметов; 
 - воссоединения целого из 
частей; 
 - нахождения общего 
признака предметов, 
объединяя их в 
однородные группы; 
 - объединения предметов 
на основе отдельного 
признака по словесной 
инструкции; 
  - исключения понятия на 
основе обобщения по 
разным признакам; 
 - систематизации 
объектов по величине; 
 - отнесения каждого 
элемента ко всей 
совокупности; 
 - группирования 
предметов на основе двух 
признаков. 

квадрат» 
игра «Сгруппируй» 
игра «Какая фигура 
лишняя?» 
игра «Подбери и 
сравни» 
игра «Раздели на 
группы» 
игра «Что это?» 
игра «Найди 
отличающийся 
предмет» 
игра «Разложи 
предметы» 
игра «Раскрась 
знакомые предметы» 

Итоговое мероприятие: развлечение «В поисках клада» 
2-й квартал 
Задачи: 
Содействовать развитию 
способности:  
 - анализа признаков 
предмета; 
 - исключения понятия на 

Декабрь: 
1 неделя – «Зима. 
Зимующие птицы» 
2 неделя – «Домашние 
животные зимой» 
3 неделя – «Дикие 
животные зимой» 

игра «Чудесный 
мешочек» 
игра «Что лишнее» 
игровое упражнение 
«По какому признаку 
сгруппированы» 
игра «Сгруппируй» 

Пазлы 
игра «Составь целое из частей» 
кубики с картинками 
игра «Разложи по порядку» 
игра «Ассоциации. Времена 
года» 
игра «Волшебный круг» 

Консультация 
«Учимся 
размышлять» 
КВН 
«Путешествие в 
страну Логика» 



основе обобщения по 
разным признакам; 
 - обобщение по 
существенным признакам  
   предметов; 
 - анализа признаков 
предметов, применяя при 
этом общественно 
выработанные эталоны; 
 - умения продолжить 
логический ряд; 
 - нахождения общего 
признака предметов, 
объединения их в пары; 
 - отражения 
последовательности 
событий и явлений; 
 - отнесения каждого 
элемента группы ко всей 
совокупности; 
 - сравнения предметов на 
основе выделения 
признаков различия; 
 - классификации объектов 
по обобщающим словам; 
 - исключения понятия на 
основе обобщения по 
разным признакам; 
 - подведения под понятие 
серии объектов; 
 - систематизации 
объектов по признакам; 
 - отражения 
закономерных 

4 неделя – «Новый год» 
Январь: 
2 неделя – «Мебель. 
Части мебели» 
3 неделя – «Транспорт 
грузовой и 
пассажирский» 
4 неделя – «Профессии 
на транспорте» 
Февраль: 
1 неделя – «Детский 
сад. Профессии» 
2 неделя – «Ателье» 
3 неделя – «Профессии 
на стройке» 
4 неделя – «Наша 
армия» 
 

игра «Найди меня» 
игра «Подумай и 
ответь» 
игра «Продолжи ряд» 
игра «Составь пары» 
игра «Укажи порядок 
роста животного» 
игра «Раздели на 
группы» 
игра «Найди 
различия» 
игра «Раскрась 
рисунок по данным» 
игра «Измени 
признак» 
игра «Подбери к 
слову» 
игра «Увеличь» 
игра «Назови одним 
словом» 
игра «Что сначала, 
что потом» 
игра «Найди 
отличающийся 
предмет» 
игра «Сравни и 
подбери» 
игра «Найди 5 
различий» 
 

игра «Что дальше, что ближе» 
игра «Дорисуй фигуру до 
предмета» 
игра «Составь 
последовательность» 
игра «Фотограф» 
игра «Логическая таблица» 
игра «Найди мое место»  
игра «Небо, земля, вода» 
сюжетно-ролевые игры: «На 
ферме», «Зоопарк», «Мебельный 
магазин», «Водители», 
«Автомастерская». 



взаимодействий между 
объектами. 
Итоговое мероприятие: развлечение «Путешествие по островам» 
3-й квартал 
Задачи: 
Содействовать развитию 
способности: 
  - подведения под понятие 
признаков предметов;  
 - умения продолжать 
логический ряд; 
 - отражения 
закономерных 
взаимосвязей между 
предметами; 
 - нахождения общего 
признака предметов, 
объединяя их в 
однородные группы; 
 - исключения понятия на 
основе обобщения по 
разным признакам; 
 - выделения общего 
признака, характерного 
для ряда предметов; 
 - сравнения предметов на 
основе выделения 
признаков различия; 
 - многостороннего 
анализа признаков 
предметов, применяя при 
этом общественно 
выработанные эталоны; 
 - группирования 

Март: 
1 неделя – «Весна. 
Приметы весны. Прилет 
птиц» 
2 неделя – «Мамин 
праздник» 
3 неделя – «Жемчужины 
Башкортостана» 
4 неделя – «Комнатные 
растения» 
Апрель: 
1 неделя – «Весенние 
сельскохозяйственные 
работы» 
2 неделя – «День 
космонавтики» 
3 неделя – «Наш город» 
4 неделя – «Хлеб всему 
голова» 
Май: 
1 неделя – «Речные и 
аквариумные рыбы» 
2 неделя – «Правила 
дорожного движения» 
3 неделя – «Насекомые» 
4 неделя – «Лето – 
прекрасная пора» 
 

игра «Что подходит? 
игра «Назови 5 
предметов» 
игра «Приготовь 
салат по 
инструкции» 
игровое упражнение 
«По какому признаку 
сгруппированы» 
игровое упражнение  
«Продолжи 
раскрашивать цветы» 
игра «Что было, что 
есть, что будет» 
игра «Соедини 
волшебной нитью» 
игровое упражнение 
«Раскрась только те 
фигуры, из которых  
состоит рисунок?»  
игра «Чей предмет?» 
игра «Путаница» 
игра «Лоскутное 
одеяло» 
ирга «Запрещается – 
разрешается» 
игра «Опасно – 
неопасно» 
игра «Кто выше, кто 
ниже» 
игровое упражнение 

игра «Парочки. Растения»» 
игра «Найди растение нашего 
края» 
игра «Белорецкое лото» 
домино «Транспорт» 
игра «Башкирское лото» 
лото «Ассоциации» 
лото «Парочки. Насекомые» 
лото «Парочки. Рыбы» 
игра «Логическая цепочка» 
игра «Заколдованный рисунок» 
игра «Четвертый лишний» 
игра «Собери картинку» 
сюжетно-ролевые игры: 
«Перекресток», «Больница» 
сюжет: «Доктор Айболит лечит 
животных от укуса насекомых», 
«Почта моего города», 
«Космическое путешествие» 

Папка-передвижка 
«Уроки короля 
Логики» 
Консультация 
«Домашняя 
игротека» 



предметов на основе 
отдельного признака по  
   словесной инструкции; 
 - отражения 
последовательности 
событий; 
 - подведения под понятие 
серии объектов. 

«На каком рисунке 
птица летит впереди 
всех?» 
игра «Объясни, 
почему каждый 
предмет может быть 
лишним» 
игра «Что к чему» 

Итоговое мероприятие: математический ринг «Крепость знаний» 
 

Примечание: предметы, оперируемые в игре, определены темой недели. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Перспективное планирование 

по развитию мыслительных процессов 

для детей с ОНР «Логика вокруг нас» 

(подготовительная к школе группа) 
 

 

 

                                                                                                                          воспитатель МДОБУ д/с №19: Талалаева Ольга Викторовна 

 

                                                                                          

 

 

 

 



Цель: Развивать мыслительные процессы (анализ, синтез, сравнение, обобщение, абстрагирование), повышать интерес к познанию 

             детей с ОНР посредством игры. 

Интеграция образовательных областей: «Социально-коммуникативное развитие», «Речевое развитие», «Художественно- 

                                                                           эстетическое развитие», «Познавательное развитие». 

Виды детской деятельности: игровая, коммуникативная, продуктивная, познавательно – исследовательская. 

 

Задачи Тема недели 

Формы 
организации 
совместной 

деятельности 
взрослых и детей 

Предполагаемая 
самостоятельная 

деятельность детей 
Взаимодействие 

с семьей 

1-й квартал 
Задачи: 
Содействовать развитию 
способности:  
 - классификации объектов по 
обобщающим словам;  
- исключения объекта на 
основе обобщения по разным 
признакам; 
- сравнения предметов на 
основе выделения различия; 
- нахождения общих признаков 
предметов; 
- подведение под понятие 
группы объектов; 
- анализа признаков предметов, 
применяя при этом 
общественно выработанные 
эталоны; 
- объединения предметов на 
основе отдельных признаков 

Сентябрь:  
 3 неделя – «Осень. 
Периоды осени» 
 4 неделя – 
«Фрукты» 
Октябрь:  
1 неделя – 
«Овощи» 
2 неделя – 
«Родной 
Башкортостан» 
3 неделя – 
«Насекомые» 
4 неделя – 
«Перелетные 
птицы» 
Ноябрь:  
1 неделя – 
«Поздняя осень, 
грибы и ягоды» 
2 неделя – 

игра «Что лишнее» 
игра «Найди 
отличающуюся 
фигуру» 
игра «Найди 10 
отличий» 
игра «Найди 
одинаковые 
предметы»  
игра «Назови одним 
словом» 
игра «Найди 
отличающийся 
предмет» 
игра «Подумай и 
ответь» 
игра «Круг, 
треугольник, 
квадрат» 
игра «Сравни кошку 
и лису» 

игра «Разрезные картинки» 
игра «Парные картинки» 
игра «Раздели» 
игра «Четвертый лишний» 
игра «Что пропустил 
художник» 
игра «Обведи карандашом 
только…» 
игра Вершки и корешки» 
игра «Дом – лес» 
игра «Перелетные – 
неперелетные» 
игра «Съедобное – 
несъедобное» 
сюжетно-ролевые игры: 
«Магазин» (овощной, 
продуктовый, промтоварный), 
«Сбор урожая на огороде»,  
«Семья» сюжет: «В лес по 
грибы» 

Папка-передвижка 
«Учимся, играя» 
Рекомендация 
«Логические игры и 
упражнения» 



по словесной инструкции; 
- группирование 
геометрических фигур на 
основе отдельных признаков 
по словесной инструкции; 
- сравнения предметов на 
основе выделения признаков 
сходства и различия; 
- устанавливать и продолжать 
закономерность в 
расположении объектов; 
- определения 
последовательности событий; 
 

«Домашние 
животные и их 
детеныши» 
3 неделя – «Дикие 
животные и их 
детеныши» 
4 неделя – 
«Осенняя одежда, 
обувь, головные 
уборы» 
 

игра «Какая фигура 
будет следующей» 
игра «Что сначала, 
что потом» 
игра «Продолжи 
узор» 
игра «Подбери к 
слову» 
игра «Разложи 
предметы» 
 

Итоговое мероприятие: викторина «Веселая математика» 
2-й квартал 
Задачи: 
Содействовать развитию 
способности:  
- определения 
последовательности событий; 
- подведения под понятие 
серии объектов; 
- нахождения общего признака 
предметов, объединяя их в 
однородные группы; 
- обобщения видовых и 
родовых признаков объектов и 
предметов; 
- сравнения предметов на 
основе выделения признаков 
сходства и различия; 
- отражения закономерных 
взаимосвязей между 

Декабрь: 
1 неделя – «Зима» 
2 неделя – 
«Мебель» 
3 неделя – 
«Посуда» 
4 неделя – «Новый 
год» 
Январь: 
2 неделя – 
«Транспорт» 
3 неделя – 
«Профессии» 
4 неделя – «Труд 
на селе зимой» 
Февраль: 
1 неделя – 
«Инструменты» 
2 неделя – 

игра «Дорисуй 
бусы» 
игра «Назови одним 
словом» 
игра «Позже, 
раньше, сейчас» 
графический 
диктант 
игра «Нарисуй 
недостающие 
предметы» 
игра «Сгруппируй» 
игра «Сравни» 
(кружка и стакан) 
игра «Форма» 
игра «Что лишнее» 
игра «Найди 
ошибку» 
игра «Разбей на 

кубики с картинками 
игра «Разложи по порядку» 
игра «Ассоциации. Времена 
года» 
игра «Волшебный круг» 
конструирование «Роботы» 
конструирование «Город 
мастеров» 
игра «Составь 
последовательность» 
игра «Найди меня» 
игра «Логическая таблица» 
игра «Найди мое место»  
игра «Небо, земля, вода» 
игра «Что кому» 
игра «Все обо всем» 
игра «Продолжи ряд» 
игра «Назови одним словом» 
игра «Подумай и ответь» 

Папка - передвижка 
«Готовимся к школе» 
Консультация 
«Логическое 
мышление» 



предметами; 
- группирования предметов на 
основе отдельного признака по 
словесной инструкции; 
- исключения предмета на 
основе обобщения по разным 
признакам; 
- анализа признаков предметов, 
применения при этом 
общественно выработанные 
эталоны; 
- нахождения закономерности 
расположения предметов; 
- сравнения предметов на 
основе выделения признаков 
различия; 
- отнесения каждого элемента 
ко всей совокупности системы; 
- устанавливать 
закономерность и продолжать 
её. 

«Животные жарких 
стран» 
3 неделя – 
«Комнатные 
растения» 
4 неделя – 
«Речные и 
аквариумные 
рыбы» 
 

части» 
игра «Сравни» 
(корабль и лодка) 
игра «По какому 
признаку 
объединили» 
игра «Множества» 
игра «Что это?» 
игра «Что будет в 
пустом квадрате» 
игра «Подбери к 
слову» 
игра «Найди 
четвёртое» 
игра «Свято место 
пусто не бывает» 
игра «Придумай 
загадку» 
игра «Продолжи 
предложение» 
 

сюжетно-ролевые игры: «На 
ферме», «Зоопарк», 
«Мебельный магазин», 
«Водители», 
«Автомастерская» 

Итоговое мероприятие: олимпиада «Логические цепочки и таблицы» 
3-й квартал 
Задачи: 
Содействовать развитию 
способности: 
- многостороннего анализа 
свойств и признаков 
предметов, применяя при этом 
общественно выработанные 
эталоны; 
- классификации объектов по 
обобщающим словам; 
- систематизации объектов по 

Март: 
1 неделя – «Ранняя 
весна. Весенние 
месяцы» 
2 неделя – «Наша 
Родина - Россия» 
3 неделя – 
«Жемчужины 
Башкортостана» 
4 неделя – 
«Сказки» 
Апрель: 

игра «Что лишнее» 
игра «Найди 
отличающуюся 
фигуру» 
графический 
диктант 
игра «Сравни» 
игра «Расскажи о 
предмете» 
игра «Случайный 
предмет»  
игра «Продолжи 

игра «Найди растение нашего 
края» 
игра «Белорецкое лото» 
игра «Башкирское лото» 
лото «Ассоциации» 
лото «Угадай сказку» 
лото «Парочки. Рыбы» 
игра «Логическая цепочка» 
игра «Зашумленный рисунок» 
игра «Найди закономерность 
и раскрась фигуры»  
игра «Лицей для малышей» 

Папка-передвижка 
«Образовательные 
возможности 
настольно - печатных 
игр» 
Рекомендация 
«Домашняя игротека» 



свойствам, признакам 
предметов – умение 
продолжить логический ряд; 
- исключения понятия на 
основе обобщения по разным 
признакам; 
- отражения 
последовательности явлений и 
событий; 
- обобщения видовых и 
родовых признаков объектов и 
предметов; 
- отражения закономерных 
взаимосвязей между 
предметами; 
- подведение под понятие 
серии объектов; 
- сравнения предметов на 
основе выделения признаков 
различия 
- выделения нескольких общих 
признаков, характерных для 
ряда предметов; 
- выделения общего признака 
предмета, объединяя их в 
однородные группы; - 
объединения предметов на 
основе отдельного признака по 
словесной инструкции; 
- нахождения общего признака 
предметов, объединяя их в 
однородные группы; 
- группирования по словесной 
инструкции на основе 

1 неделя – 
«Перелетные 
птицы» 
2 неделя – 
«Знакомство с 
творчеством К.И. 
Чуковского» 
3 неделя – 
«Знакомство с 
творчеством С.В. 
Михалкова» 
4 неделя – 
«Знакомство с 
творчеством А.Л. 
Барто» 
Май: 
1 неделя – 
«Поздняя весна» 
2 неделя – 
«Перелетные 
птицы весной» 
3 неделя – 
«Знакомство с 
творчеством А.С. 
Пушкина» 
4 неделя – «Скоро 
в школу» 
 

ряд» 
игра «5 лишний» 
игра «Расставь по 
порядку» 
игра «Найди 
девятое»  
игра «Соотношение 
фигур» 
игра «Догадайся, 
почему?» 
игра «Сгруппируй» 
игра «По каким 
признакам можно 
разделить фигуры» 
игра «Найди 
недостающие 
фигуры» 
игра «Узнай меня» 
игра «Верно ли, 
что?» 
игра «Что общего» 
игра «Сходства и 
различия» 
игра «По какому 
признаку 
сгруппированы» 
игра «Какой фигуры 
не хватает»  
игра «Найди моё 
место» 
игра «Не ошибись» 
игра «Так бывает 
или нет» 
игра «Отгадай» 

объемная мозаика 
игра «Найди 10 отличий» 
игра «Найди ошибку в узоре» 
игра «Дорисуй недостающие 
предметы» 
игра «Позже, раньше, сейчас» 
игра «Форма и цвет» 
игра «Что изменилось?»  
сюжетно-ролевые игры: 
«Перекресток», «Библиотека», 
«Школа», «Театр» 



отдельных признаков; 
- классификации 
геометрических фигур по 
обобщающим словам; 
- нахождение общего признака 
геометрических фигур. 

игра «Слушай и 
делай» 
игра «Какой?» 
игра «Белое и 
черное» 
 

Итоговое мероприятие: математическое развлечение «Путешествие со сказочными героями» 
 

Примечание: предметы, оперируемые в игре, определены темой недели. 

 

 


