
Дидактические игры по развитию речи  
для младшего дошкольного возраста 

 

Чудесный мешочек 

Цель: Ориентироваться на род имени существительного при определении 
предмета по его признакам. 
Оборудование: Заяц, морковь, огурец, яблоко, помидор, мешочек. 
Ход игры: 
Скажем детям примерно следующее: «К нам в детский сад пришел заяц. 
Зайка-побегайка, что у тебя в мешке? Можно посмотреть? Что это? 
(Морковка.) Какая морковка? (Длинная, красная.) Кладем морковь на стол. А 
это что? (Огурец.) Какой огурец?  (Аналогичным образом достаем помидор, 
яблоко и др.) 
Теперь заяц с вами хочет поиграть. Он спрятал все овощи, и фрукты в 
мешочек. Зайка опустит лапу в мешочек, возьмет овощ или фрукт и 
расскажет вам про него, а вы должны догадаться, что у зайки в лапе. 
Слушайте внимательно. Она длинная, красная. Что это? (Морковь.) Он 
зеленый, длинный. Что это? (Огурец.) Оно круглое, красное. Что это? 
(Яблоко.) Он круглый, красный. Что это?  (Помидор.)»  
Если дети неправильно ответят на последние два вопроса, повторим, выделяя 
голосом местоимение: «Послушайте еще раз. Оно круглое, красное. Он 
круглый, красный. 
Теперь найдите и положите в мешочек овощи. Что осталось? (Яблоко.) 
Яблоки — это фрукты. 
Спасибо, заяц, что пришел к нам. До свидания».  

Чего не стало? 

Цель: Упражняться в образовании форм родительного падежа мно-
жественного числа существительных. 
Материал: Пары предметов: матрешки, пирамидки (большая и маленькая), 
ленточки (разного цвета и разного размера—длинная и короткая), лошадки, 
утята, Буратино, мешок. 
Ход игры: Перед детьми появляется Буратино с мешком. Он говорит, что 
принес ребятам игрушки. Дети рассматривают игрушки. Называют их. 
Выставляют на столе. 
Комментируем: 

—  Что это? Матрешка. Давай посмотрим, что у матрешки внутри. Еще 
матрешка. Поставь их рядом. Вова, теперь ты достань игрушку. Что это? 
(Пирамидка.) Еще пирамидка есть? И т. д. 

—  Запомните, какие предметы на столе. Здесь пирамидки, матрешки, утята. 
Буратино с вами поиграет. Он будет прятать игрушки, а вы должны будете 



говорить, каких игрушек не стало: матрешек, пирамидок, утят или чего-то 
другого. На столе остаются три пары предметов: матрешки, пирамидки, 
лошадки. Дети закрывают глаза. Прячем матрешек, а на их место кладем 
ленточки. («Кого не стало?») Затем прячем ленточки, а на их место ставим 
пирамидки. («Чего не стало?») И т. д. Наконец убираем все игрушки и 
спрашиваем: «Каких игрушек не стало?» 

Где наши ручки? 

Цель: Упражняться в образовании форм родительного падежа мно-
жественного числа существительных. 
Ход игры: Дети сидят на стульчиках. Обратимся к ним, приглашая 
интонацией к шутке, игре: 
Где наши ручки? Нет наших ручек! (Прячем руки за спину. Дети делают то 
же самое.) Вот наши ручки! (Показываем руки, играем пальцами.) 
—   Где наши ножки? Нет наших ножек! (Дети прячут ноги под стул.) Вот 
наши ножки!  (Топают ножками.) 
—   Где же наши ручки? Чего нет?  (Ручек.)  Вот наши ручки! 
-  Где   же   наши   ножки?   Чего   нет?    (Ножек.)    Вот   наши ножки! 
Игра повторяется 2—3 раза. 

Лото 

Цель: Упражняться в образовании форм множественного числа су-
ществительных  (в именительном и родительном падежах). 
Материал: Картинки с изображением предметов в единственном и 
множественном числе (матрешка — матрешки, ведро — ведра, колесо — 
колеса, кольцо — кольца и др.). 
Ход игры: Раздаем детям картинки, оставляя у себя парные. Объясняем 
условия игры: 

—  Это игра на внимание. Я буду показывать картинки. На каждой картинке 
нарисована какая-нибудь игрушка. Тот, у кого окажется картинка с такими же 
игрушками, должен быстро сказать об этом. Например, у меня колесо. А у 
Веры колеса. Вера должна быстро сказать: «У меня колеса» или «У меня много 
колес». Игрушки надо обязательно называть. 

Тот, кто замешкается, отдает свою картинку взрослому. Если ребенок быстро 
и правильно назовет игрушку, отдаем свою картинку ему. 

В конце игры проигравшим   (у кого на руках нет картинок) предлагаются 
шуточные задания: попрыгать на одной ножке, высоко подпрыгнуть, присесть 
три раза и т. п. Задания придумываем вместе с детьми. 

Поручения 



Цель: Упражняться в образовании форм повелительного наклонения 
глаголов скакать, ехать. 
Материал: Грузовик, мышка, мишка. 
Ход игры: Вносим в комнату грузовик и мышку с мишкой. Обращаемся к 
детям: 
—  Хотите, чтобы мышка и мишка покатались на грузовике? Если хотите, 
попросите их. Надо сказать: «Мишка, поезжай!» А еще можно попросить 
мышку и мишку поскакать: «Мышка, поскачи!»  (Просьбы сопровождаются 
действиями с игрушками.) 
—  Олег, кого ты хочешь попросить, мышку или мишку? О чем ты 
попросишь? 
Игра продолжается до тех пор, пока у детей не иссякнет к ней интерес. 

Прятки 

Цель: Правильно использовать в речи предлоги с пространственным 
значением (в, на, около, под, перед). 
Материал:  Грузовик, мишка, мышка. 
Ход игры: В гостях у детей снова мишка и мышка. Гости стали играть в 
прятки. Мишка водит, а мышка прячется. Предлагаем детям закрыть глаза. 
Говорим: 
— Мышонок спрятался. Откройте глаза. Мишка ищет: «Где же мышонок? 
Он, наверное, под машиной?» Нет. Где же он, ребята? (В кабине.)  Вон он 
куда забрался! 
Закройте снова глаза, мышонок опять будет прятаться. (Сажаем мышонка на 
кабину.) Где же мышонок? Ребята, подскажите мишке! 
Аналогичным образом дети отыскивают вместе с мишкой мышонка, который 
прячется под машиной, около машины, перед машиной. 

Игры и упражнения с грамматическим содержанием можно включать в 
сценарии коллективных занятий, а можно проводить по желанию детей с 
небольшими подгруппами в часы досуга. С детьми можно организовывать 
игры, с помощью которых они учились бы соотносить производящее и 
производное слова. Это делается на материале существительных, 
обозначающих животных и их детенышей. Формирование способов 
глагольного словообразования тесно связано с формообразованием. Оно 
осуществляется в подвижных играх, играх-драматизациях, специальных 
дидактических играх. 

Потерялись 

Цель: Соотносить  название  животного  с  названием  детеныша. 
Материал: Игрушечный домик, животные (игрушки): утка и утенок, курица и 
цыпленок, коза и козленок, корова и теленок, лошадь и жеребенок. 



Ход игры: Расставим по комнате взрослых животных. На ковре в домике 
находятся их детеныши. Предложим детям узнать, кто живет в домике. 
- Давайте посмотрим. Кря-кря-кря — кто это? Утка? Достаем игрушку из 
домика. Утка большая или маленькая? Маленькая? Это, ребята, утенок. 
Маленький утенок. А утка — его мама. Помогите утенку найти его маму-
утку. Вася, возьми утенка. Поищи утку. 
-   А это чей голос — пи-пи-пи? Кто это? (Достаем цыпленка.) Кто мама у 
цыпленка? Как кудахчет курица? Как отзывается цыпленок? Поищи, Оля, 
курицу, маму цыпленка. 
Аналогичным образом обыгрываются остальные персонажи. Когда у всех 
малышей найдутся мамы, взрослых и детенышей сажают вместе. Пусть дети 
рассмотрят их, произнесут слова: утка— утенок, курица — цыпленок и др. 
Затем животные уезжают на машине в гости к другим детям. 

Чей  голос? 

Цель: Различать взрослых животных и детенышей по звукоподражаниям, 
соотносить названия взрослого животного и его детеныша. 
Материал: Игрушки: мышка и мышонок, утка и утенок, лягушка и ля-
гушонок, корова и теленок. 
Ход игры: В гости к детям приходят и приезжают звери. Звери хотят 
поиграть. Дети должны отгадывать, чей голос услышали. 
-   Му-у-у — кто так мычит? (Корова.) А кто мычит тоненько? (Теленок.) 
Ква-ква— чей это грубый голос? А кто квакает тоненько? Лягушка большая 
и квакает грубым голосом. А ее детеныш квакает тоненько. Кто детеныш у 
лягушки? 
Аналогично обыгрываются остальные игрушки. После игры дети могут 
поиграть с игрушками. Чтобы получить игрушку, ребенок должен правильно 
позвать ее («Лягушонок, иди ко мне!», «Утенок, иди ко мне!»). 

Домики 

Цель:  Употреблять названия детенышей животных. 
Материал: Поднос с игрушками: бельчатами, зайчатами, утятами, мышатами 
и др.— по количеству детей, строительный материал. 
Ход игры: Вносим в комнату поднос с игрушками. Говорим, что дети 
должны построить для малышей домики. Каждый сначала должен решить, 
для кого он будет строить домик, и правильно попросить у взрослого: «Дайте 
мне, пожалуйста, утенка (бельчонка)». 
В случае необходимости нужно подсказать слово целиком или только его 
начало и попросить малыша повторить название. 
На ковре раскладываем строительный материал. Дети строят для своих 
животных домики, играют. 

Поезд 



Цель: Закреплять умение соотносить слово с действием, которое оно 
обозначает. 
Ход игры: Дети стоят друг за другом, положив руки на плечи впереди 
стоящего. Взрослый-водящий произносит: 
Чух, чух, пых-чу,                                                
Пых-чу, вор-чу (произносится 2 раза).          
Верчу, вер-чу (произносится 2 раза), 
Ко-ле-са-ми 
Стоять на месте не хочу!                                
Са-дись скорее, 
Прокачу! 
Стучу, стучу.                                                      
Чу! Чу! 
Ко-ле-са-ми                                                         
(Е. Карганова. Поезд.) 

На слова «Стоять на месте не хочу» «поезд» начинает медленно двигаться, 
постепенно прибавляя скорость. Затем дети выполняют движения в 
соответствии с текстом стихотворения. На слова «Колесами стучу, стучу»—
топают ногами, на слова «Колесами верчу, верчу»—делают круговые 
движения руками перед собой. На слова «Чу! Чу!» «поезд» останавливается. 

Где мы  были, мы не скажем 

Цель: Активизировать глагольную лексику, соотносить слово с действием, 
которое оно обозначает. 

Ход игры: Водящий отходит в сторону, а дети договариваются, какую 
деятельность они будут изображать. На вопросы водящего «Где вы были? Что 
вы делали?» дети отвечают: «Где мы были, мы не скажем, а что делали, 
покажем» и показывают различные движения (стирка белья, рисование и др.). 
Водящий должен по движениям правильно назвать действие, употребляя 
форму глагола второго лица множественного числа. Например: «Вы пилите 
дрова». При правильном ответе дети убегают, а водящий их догоняет. 
Пойманный становится водящим. 

(Эта игра доступна не всем детям младшего дошкольного возраста. Она более 
популярна у старших дошкольников.)  

Молчанки 

Цель: Образовывать глаголы приставочным способом. 
Ход игры: Перед началом игры дети хором произносят: 
Первенчики, червенчики. Зазвенели бубенчики. По свежей росе. По чужой 
полосе. Там чашки, орешки, Медок, сахарок, Молчок! (Русская народная 
песенка.)  



После слова «молчок» все должны замолчать и замереть. Ведущий 
(взрослый) наблюдает за детьми. Если кто-то рассмеется, заговорит или 
пошевелится, то дает ведущему фант. 
В конце игры дети выкупают фанты, выполняя действия по команде (залезь 
под стол и вылези обратно; подпрыгни на месте два раза; выйди из комнаты 
и войди обратно; отодвинь стульчик и снова задвинь; выгляни в окошко; 
присядь и встань; подбрось мячик; перепрыгни через веревочку и т. п.). 
В эту игру с интересом играют дети среднего дошкольного возраста. С 
младшими детьми лучше разыгрывать фант сразу, как только кто-то из 
играющих рассмеется или заговорит; команды придумывает взрослый. Более 
старшие дети придумывают команды сами. 

Чей голос? 

Цель: Образовывать глаголы от звукоподражательных слов. 
Материал: Игрушки: кошка, собачка, курочка, петушок, автомобиль. 
Ход игры: В гости к детям приезжают на автомобиле игрушки. Взрослый 
показывает их (по одной), а дети называют. 
—   Кукареку! Кто это? (Петушок.) Как кукарекает петушок? (Кукареку.) 
—   Куд-куда, куд-куда! Кто это? (Курочка.) Как кудахчет курочка? 
—   Гав,  гав,  гав!   Кто  это?   (Собачка.)   Как лает собачка? 
—   Мяу, мяу! Кто это?  (Кошка.)  Как мяукает кошка? 
—   Гав, гав, гав! Чей это голос? (Собачки.) Что она делает? (Лает.) 
—  Мяу,  мяу! Чей  это голос?   (Кошки.)   Что  кошка  делает? (Мяукает.) 
—   Куд-куда, куд-куда! Чей это голос? (Курочки.) Что делает 
курочка?  (Кудахчет.) 
—   Кукареку! Кто это? (Петушок.) Что делает петушок? (Кукарекает.) 

Подскажи словечко 

Цель: Ориентируясь на окончания глаголов, подбирать слова в 
Материал: Кукла Умейка. 
Ход игры: Взрослый рассказывает, что Умейка хотел почитать детям стихи, 
но по дороге растерял все последние слова. Предлагает помочь Умейке. 
Читает стихи, дети договаривают нужные слова. 
Голосок твой так хорош — Очень сладко ты  (поешь). 
(С. Маршак.) 
Зайка звонко барабанит, Он серьезным делом (занят). 
(И.  Токмакова.) 
Телефон опять звонит, От него в ушах (звенит). 
(А. Барто.) 
Скачут побегайчики — 
Солнечные зайчики... 
Где же зайчики? 
Ушли. 



Вы нигде их не (нашли)? 
(А. Бродский.) 
Я рубашку сшила мишке, Я сошью ему штанишки. Надо к ним 
карман   (пришить) И платочек (положить). 
(3. Александрова.) 
В заключение дети могут сами почитать Умейке стихи. 
 

Что было бы, если... 

Цель: Самостоятельно образовывать форму сослагательного наклонения 
глаголов. 
Ход игры: Взрослый читает детям сказку К. И. Чуковского «Федорино горе». 
По окончании задает вопросы: 
—   Почему все вещи убежали от Федоры? 
—   Что было бы, если бы вы все игрушки разбросали, по-
ломали?                                
—   А что было бы, если бы вы берегли игрушки, обращались с ними хорошо, 
не разбрасывали по углам, а убирали после игры по своим местам? 
—  Что было бы, если бы вы разбрасывали свою обувь где попало? 
—  Что было бы, если бы вы поставили посуду на подоконник и подул 
сильный ветер? 
—  А если бы вы посуду после обеда вымыли и убрали в буфет? 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


