
Мастер класс для воспитателей и педагогов по развитию речи на тему:  

« РЕЧЕВЫЕ ИГРЫ» 

Цель: передача своего опыта путем прямого и комментированного показа 
последовательности действий, методов, приемов и форм педагогической 
деятельности. 

Ход мастер - класса 

Добрый день, уважаемые коллеги! 

Разрешите представить вам тему нашего мастер класса «Речевые игры». 

Я надеюсь, вы будете активными участниками сегодняшнего мастер – класса. 

Для начала предлагаю поздороваться. Давайте поставим свои ладони вместе 
и потрем их: 

От трения ладоней, 

Мы получили огонек 

Ой ладоням горячо 

Ох и пламя печет. 

Теперь мы своим теплом поделимся друг с другом. Дотронемся своими 
ладонями, до ладоней соседа. Пусть пальчики подружатся, повернемся друг 
к другу лицом, скажем приветливое и приятное слово. ( Доброе утро! 
прекрасно выглядишь!). 

У детей речь развивается поэтапно, каждый из этапов важен и имеет свои 
особенности. Родителям, педагогам и психологам важно поддерживать 
ребенка, создавая условия для гармоничного речевого развития. 

Поэтому в работе с детьми большое внимание необходимо уделять 
развитию мелкой моторики рук. Развитие и совершенствование мелкой 
моторики кисти и пальцев рук является главным стимулом развития 
центральной нервной системы. Поэтому в своей работе я начала 
использовать су – Джок – терапию. 



Су - Джок: развивает мелкую моторику пальцев рук; стимулирует речевые 
зоны коры головного мозга; развивает произвольное поведение, внимание, 
память, речь и другие психические процессы. 

И сейчас мы с вами поиграем 

Раз – два – три – четыре – пять, /разгибать пальцы по одному/ 
Вышли пальцы погулять, 
Этот пальчик самый сильный, самый толстый и большой. 
Этот пальчик для того, чтоб показывать его. 
Этот пальчик самый длинный и стоит он в середине. 
Этот пальчик безымянный, он избалованный самый. 
А мизинчик, хоть и мал, очень ловок и удал. 
На правой руке: 
Этот малыш-Илюша,   (на большой палец) 
Этот малыш-Ванюша, (указательный) 
Этот малыш-Алеша,   (средний) 
Этот малыш-Антоша, (безымянный) 
А меньшего малыша зовут Мишуткою друзья. (мизинец) 
На левой руке: 
Эта малышка-Танюша, (на большой палец) 
Эта малышка-Ксюша, (указательный) 
Эта малышка-Маша, (средний) 
Эта малышка-Даша, (безымянный) 
А меньшую  зовут Наташа, (мизинец) 
 
Также в своей работе я использую технику сторителлинг, которая лежит в 
основе игры «Кубики историй», открывает уникальную возможность для 
развития коммуникативной компетенции детей, облегчает запоминание 
сюжета, эффективна в процессе рассуждения. Импровизированные рассказы 
вызывают наибольший интерес, обогащают фантазию, развивая логику. 
Рассказывание историй позволяет застенчивым детям быть более 
раскрепощенными, робких делает смелее, молчаливые становятся более 
разговорчивыми. Каждый ребёнок рассказывает свои истории, опираясь на 
свой жизненный опыт, наделяя героев историй своими эмоциями, 
чувствами, страхами. 
Кубики Историй – это уникальная настольная игра-пособие жанра 
storytelling, развивающая фантазию и речь. Для наших детей нужны яркие, 
понятные картинки. Взяв за идею оригинальную версию игры, я решила 
сделать свои «Кубики историй» (Сопровождается показом). 
Для изготовления игры «Кубики историй» я подобрала красочные 
предметные и сюжетные картинки. 



 Суть игры в том, что вы бросаете 9 (или другое количество) кубиков на стол 
и начинаете историю с каких-нибудь слов типа «Однажды…» или «Давным-
давно…» и пр., нанизывая на нить повествования все символы, которые 
выпали на верхних гранях кубиков, начиная с того, который первым привлек 
ваше внимание. 
Напоминаем правила: первый участник круга историй (из всех, кто 
участвует в сочинении сказки) бросает первый кубик, чтобы по выпавшему 
рисунку определить сцену, на фоне которой будут происходить события. 
Затем другой участник бросает второй кубик и продолжает рассказ, 
присоединив детали к предыдущей завязке. И так далее, пока сказка не 
будет окончена. Можно попытаться записать ход сюжета, вдруг он и впрямь 
выйдет интересным. 
Практическая часть: работа с педагогами «Мастер-класс «Кубики 
историй» как визуальный контент метода сторителлинг. 
1. Упражнение «Стишки в кубике» (на кубике изображены картинки из 
детских стихов, игрок должен угадать из какого стихотворения картинка и 
рассказать его) 
2. Упражнение «История в кубиках» (игроки по очереди 
выбрасывают кубик и придумывают историю). 
3. Упражнение «Кубик-помощник» (для расширения словаря) – игрок 
бросает кубик, на грани куба выпадает изображение какого-либо предмета, 
игрок рассказывает, что это за предмет, называет слово, если 
затрудняется, педагог оказывает помощь. 
Как у каждой игры у сторителлинга есть свои правила. Они просты и легко 
запоминаются детьми. Чтобы детям было интереснее играть, можно 
предложить им превратиться в «СКАЗОЧНИКОВ». 
В данном варианте игры могут участвовать от 1 до 9 детей. Первый игрок 
бросает кубик и, в зависимости от выпавшей картинки, начинает 
рассказывать увлекательную историю. Затем, следующие игроки выбирают и 
бросают кубики и продолжают историю, не теряя нить рассказа. 
При составлении рассказа необходимо соблюдать следующую структуру: 
1. Вступление. 
Начать рассказ нужно интересно, можно предложить детям вспомнить 
начало сказок. 
• Однажды, много лет назад… 
• В некотором царстве, в некотором государстве… 
• Когда-то давным-давно… 
• Жили-были… 
• Случилось это в одном городке… 
Затем «сказочники» описывают главного героя истории, где он живет, что 
делает? 
2. Основная часть истории. 



Описывается основная сюжетная линия. 
• Что произошло с героем? 
• Кого он встретил или что нашел? 
• Что он планирует с этим делать? 
Заключение. 
• Появляется решение поставленной проблемы. 
• Короткий вывод (итог рассказа). 
«Сторителлинг» - интересная техника для составления фантазийных 
рассказов и развития связной речи. Также, данную технику можно применять 
в коррекционно-развивающей работе с детьми с речевыми нарушениями. 
Обогатить словарный запас, грамматический строй речи и составить рассказ 
можно, используя различные лексические темы, 
посредством сторителлинга. 
Для этого детям предлагается превратиться в «УЧЕНЫХ» и составить научный 
рассказ. В данном варианте игры используются мнемосхемы, в которых 
представлен алгоритм составления рассказа, включающий: начало рассказа, 
середину и конец. Учитывая программную тематику, картинки 
на кубиках можно менять и по каждой лексической теме, составлять новые 
рассказы. Например, рассказ по лексической теме «Домашние животные». 
При составлении рассказа используется мнемосхема, составленная на основе 
Н. Э. Теремковой, которая поделена на три части (начало, середина, конец, 
каждая часть рассказа обозначена своим цветом (начало - синим, середина - 
желтым, конец- зеленым). 
Ребенок бросает первый синий кубик и называет животное, изображение 
которого выпало. Затем, подбирает на втором синем кубике изображение, 
ориентируясь по мнемосхеме («Как называется домик животного?»). 
Второй «ученый» по жёлтым кубикам рассказывает середину истории, а 
третий «ученый» с помощью зеленых кубиков заканчивает рассказ. 
У данной игры есть еще один вариант, детям предлагается 
побыть «ФАНТАЗЕРАМИ», и придумать смешные рассказы про животных. 
Алгоритм составления рассказа остается прежним, но теперь дети 
кидают кубики, а не подбирают подходящие по логике стороны и получается 
забавная история о животном. 
У техники сторителлинга широкое применение в речевой 
коррекции. «Сторителлинг» можно применять при автоматизации звуков. 
Для этого используется набор карточек с картинками, в названии которых 
присутствует автоматизируемый звук в начале, в середине или в конце слова. 
При составлении рассказа ребёнок будет закреплять в речи тот звук, который 
требует автоматизации и самоконтроля. Также, можно подобрать набор 
карточек для дифференциации звуков. 
В таком виде игры у детей развивается ещё один компонент речи- 
фонематический слух. Определив позицию звуков в словах (начало, 



середина, конец, и расставив кубики в соответствующей 
последовательности, исходя из позиции звука, составляется рассказ. 
Если увеличить количество кубиков в наборе до 14, то можно использовать 
его для коррекции нарушений слоговой структуры слова. В комплекте 
карточек представлены все 14 типов слов по А. К. Марковой. 
Каждый кубик это 6 слов каждого из 14 слоговых типов. 
«Сторителлинг» не ограничивает воображение педагогов в составлении 
игр для детей. Так как техника многогранна, используя её при развитии 
связной речи, мы можем развивать и корректировать другие компоненты 
речевой системы. 
Таким образом, можно выделить следующие преимущества использования 
техники «сторителлинг» в работе с детьми старшего дошкольного 
возраста: 
• Повышение интереса к заданию и как следствие повышение концентрации 
внимания; 
• Расширение запаса знаний об окружающем мире; 
• Развитие всех речевых компонентов; 
• Развитие высших психических функций; 
• Развитие коммуникативных навыков детей. 
 
Еще в своей работе я использую, Круги Луллия. Они бывают двух видов: 
закрытого типа и по типу пирамидки. 
Закрытого типа состоят из основания и двух кругов, свободно вращающихся 
на стержнях. Сверху круги закрывают крышкой с окошками. Парные круги 
разделены на сектора с картинками. 

Конструкция по типу пирамидки тоже очень проста: на стержень 
нанизывается несколько кругов разного диаметра, сверху устанавливается 
стрелка. Все круги разделены на одинаковое количество секторов. Для 
работы с детьми 3-4 лет целесообразно использовать только два круга 
разного диаметра. В работе с детьми 5-6 лет берут два - три - четыре круга.  

Круги Луллия вносят элемент игры в занятия, помогают поддерживать 
интерес к изучаемому материалу. Так же они используются, для 
индивидуальной, подгрупповой и работе в парах. 

Технология работы с кругами заключается в том, чтобы ребёнок, раскручивая 
круги, объяснял сочетания картинок, которые попадают под стрелкой. 

Игры с использованием кругов Луллия могут быть подобраны по двум 
направлениям: 

1. На закрепление и уточнение уже имеющихся знаний 
2. На развитие воображения, фантазии и творчества. 



Основная цель работы с кругами Луллия - развитие логического мышления, 
навыков устной речи, внимания, воображения. Освоение способа познания 
мира, формирование навыков, позволяющих самостоятельно решать 
возникающие проблемы. 

Подобные игру можно организовать, не имея под рукой пособия. И сейчас 
мы с вами попробуем это сделать. Я приглашаю выйти поиграть (Разбираем 
карточки). 

Рабочим материалом в игре, которую я для вас приготовила, будут картинки 
с изображением объектов и материала. 

- У кого карточки с изображением материала образуют внутренний круг. 

- У кого карточки с изображением объекта образуют внешний круг. 

- Какое изображение у нас под стрелкой? (…….). Первое наше задание будет 
на «Реальное сочетание». Внутренний круг у нас остается неподвижным, а 
внешний круг продвигается по часовой стрелке до тех пор, пока под стрелку 
не попадёт подходящий для этого материала объект. 

- Какое сочетание у нас получилось? (……) 

- Какое сочетание у нас получилось? (…………) Молоды! 

- Для игры «Объясни необычное сочетание» будем раскручивать два круга 
Внутренний круг движется по часовой стрелке, а внешний против, до тех пор 
пока я не проговорю слова. Готовы? 

- Какое сочетание у нас получилось? (……) Вот сейчас мы и будем 
фантазировать. Попробуйте объяснить необычность данного сочетания. 
Когда, или где такое сочетание может случится? 

- А теперь мы переходим к третьему типу игры «Придумай фантастическую 
историю или сказку». Можно начать с известных всем слов жили-были или 
однажды злой волшебник… 

Заслушивается один рассказ. 

- Обычно дети все вместе начинают рассказывать, и получается 
коллективный рассказ. 

- Большое спасибо, уважаемые коллеги. Четвертым заданием в нашей игре 
«Реши проблему». Формируется проблема и решается педагогами. 

Такая игра может быть использована на занятии, в качестве приема для 
подведения итога, может быть использована в совместной деятельности в 
режиме дня. Если в группе большое количество детей, можно попросить их 
дополнять ответы участников, но не повторять. 

Метод кругов Луллия, как и многие другие инновационные технологии и 
методические приёмы, помогает научить детей не только получать знания об 



окружающем мире, но и уметь их использовать, искать и находить, опираясь 
на эти знания, выходы из проблемных ситуаций, пути решения важных задач, 
совершать новые маленькие открытия для себя, а в будущем, возможно, и 
для всего человечества! 

 И в заключение я хочу рассказать вам притчу «Иди вперёд». Жил дровосек, 
пребывавший в очень бедственном положении. Он существовал на 
ничтожные денежные суммы, вырученные за дрова, которые он приносил в 
город на себе из ближайшего леса. Однажды путник, проходивший по 
дороге, увидел его за работой и посоветовал ему идти дальше в лес, сказав: 
— Иди вперѐд, иди вперѐд! Дровосек послушался совета, отправился в лес и 
шѐл вперѐд, пока не дошѐл до сандалового дерева. Он был очень обрадован 
этой находкой, срубил дерево и, захватив с собой столько кусков его, сколько 
мог унести, продал их на базаре за хорошую цену. Потом он начал 
удивляться, почему добрый путник (саньясин) не сказал ему о том, что в лесу 
есть сандаловое дерево, а просто посоветовал идти вперѐд. На следующий 
день, дойдя до срубленного дерева, он пошѐл дальше и нашѐл медные 
залежи. Он взял с собой столько меди, сколько мог унести и, продав еѐ на 
базаре, выручил ещѐ больше денег. На следующий день он пошѐл ещѐ 
дальше и нашѐл серебряные россыпи. На следующий день он нашѐл золото, 
потом — алмазы и наконец, приобрѐл огромные богатства. Именно таково 
положение человека, который стремится к истинному знанию: если он не 
остановится в своѐм движении после того, как достигнет некоторых сверх 
моральных сил, то, в конце концов, найдѐт богатство вечного Знания и 
Истины. Желаю Вам не останавливаться на достигнутом, всегда двигаться 
вперѐд, покорять любые вершины. Пусть на пути к успеху Вам всегда светит 
счастливая звезда! Спасибо за внимание! 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 


