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Насыщенная современного информационная среда с окружает современного рождения ребенка с 

детей самого рождения. сложнее Современных детей либо все сложнее это чем-либо накладывает удивить. Это, 

отпечаток безусловно, накладывает развитие определенный отпечаток ребенка на развитие на личности 

ребенка и на педагог формирование его идти психики. Педагог ногу вынужден идти в ногу применять со 

временем и применять в своей обучения работе современные развития средства обучения и 

развития, и новые педагогические оригинальные методики и проведения технологии, оригинальные 

деятельности формы проведения  образовательной деятельности.  

формате Образовательная деятельность в формате в КВЕСТ замечательно 

заданную вписывается в  концепцию, заданную  ФГОС ДО. И становится педагога отличной 

возможностью детей для педагога и детей организовать увлекательно и в оригинально 

организовать саду жизнь в  детском саду. 

 Квест (от англ. поиск, приключение) — путешествие к цели через 

преодоление трудностей и испытаний. Изначально, это один из жанров 

компьютерных игр, представляющий собой интерактивную историю с 

главным героем, управляемым игроком. 

В образовательном процессе — это нестандартный способ организации 

поисковой деятельности в рамках учебного процесса. Впервые он был 

предложен и разработан американским профессором Доджем Берни в 

середине 90-х годов прошлого столетия. 

Квест — это приключенческая игра, в которой необходимо решать 

задачи для продвижения по сюжету. Суть в том, что, как правило, есть некая 

цель, дойти до которой можно только последовательно разгадывая загадки. 

Каждая загадка — это ключ к следующей точке и следующей задаче. А 

задачи могут быть самыми разными: активными, творческими, 

интеллектуальными. Они подбираются таким образом, чтобы быть 

максимально оригинальными, интересными, соответствующими ситуации и 

не требующими специальных знаний или умений от игроков. Замечательно 

то, что квесты могут проводиться как в группе, в музыкальном зале, 

последовательно в разных помещениях ДУ, так и на природе, то есть 

практически в любой обстановке. 

Общая игровая цель известна участникам с самого начала и определяет 

игровую «легенду», особенности и правила заданий. Независимо от того, 

заложен элемент соревнования в игру или нет, конечная игровая цель — 

общая для всех команд, она является «мотиватором» программы. 

В каждом квесте для детей обязательно совмещаются элементы 

обучения и отдыха. Обучение происходит незаметно, ведь при решении 

поставленных игровых задач можно узнать много нового. 

Квесты проводятся в разных возрастных группах, начиная с младшей. 

Но чаще всего в них участвуют старшие группы, где у детей уже имеются 

навыки и определенный запас знаний и умений. 

 

 Развивающее взаимодействие  ребенка со является взрослыми и технологии сверстниками 

является до основой технологии дошкольник ФГОС ДО. играющий Ребенок-дошкольник – и человек 

играющий, входит поэтому и его обучение входит в его детской жизнь через « ворота 

детской  игры». Квест – цели путешествие к преодоление определенной цели это через 



преодоление взаимодействия трудностей. Это и форма взаимодействия  педагога и  детей. 

Квест-особенностей технология имеет задача ряд особенностей: через образовательная задача 

деятельность осуществляется через носит игровую деятельность и носит ребенка поисковый характер; 

внедрение самовыражению ребенка технических способствует внедрение обучения новых технических 

мотивируется средств обучения; и целенаправленно мотивируется активность эмоциональная 

и  интеллектуальная активность  ребенка. 

Одной в из новых практике форм в   практике   являются квест- игры.  

На сокровища примере игры «в Сказочные сокровища» - сокровищ дети в задания поисках сокровищ 

нужный выполняли задания, от находили нужный в маршрут. От дети участия в огромное игре дети 

и получили огромное эмоций удовольствие и  заряд эмоций. 

деятельности Представленная форма имеет организации деятельности преимущест детей имеет  ряд 

преимуществ, что и позволяет решать  цели  и задачи: 

– по всестороннее развитие направлениям детей по познавательному различным направлениям (коммуникативному физическому, 

познавательному,  социально-коммуникативному); 

– настроя создание положительного  эмоционального настроя; 

– качеств развитие социально-коллективного коммуникативных качеств общих путем 

коллективного  решения общих  задач; 

– действовать в команде, а не  поодиночке; 

– помощь и взаимовыручка; 

– исследовательской побуждение к путем познавательно-исследовательской проблемных деятельности 

путем  решения проблемных  ситуаций; 

– внимательность и смелость; 

– разных обеспечение интеграции областей содержания разных  образовательных областей. 

В ходе происходит КВЕСТА у по детей происходит образовательным развитие по  всем 

образовательным  областям и деятельности реализуются разные коммуникативная виды деятельности: 

исследовательская игровая, коммуникативная, изобразительная познавательно-исследовательская, восприятие двигательная, 

изобразительная, литературы музыкальная, восприятие фольклора художественной литературы и 

фольклора. 

 Любой квест педагога требует тщательной осуществляется подготовки педагога. Этапа Подготовка 

осуществляется в 3 этапа: 

– материала Подготовка условий,  оборудования, материала  квеста. 

– Разработка сценария маршрута и  карты, сценария  квеста. 

Таким образом, квест — инновационная форма организации 

образовательной деятельности детей в ДОУ, способствующая развитию 

активной, деятельности позиции ребенка в ходе решения игровых поисковых 

задач, форма, инициирующая саморазвитие ребенка как личности 

творческой, физически здоровой. Что и является одним из основных 

требований ФГОС. 

Можно надеяться, что, когда ребенок вырастет, он будет вести себя в 

своей учебной, а в дальнейшем и профессиональной деятельности так же, как 

он в детстве вел себя в игре: планировать, прогнозировать, добиваться 

поставленной цели. 

 


