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Тема: «Организация и руководство игровой деятельностью детей
дошкольного возраста в условиях реализации ФГОС ДО»

Цель: систематизация знаний педагогов по организации игровой 
деятельности детей дошкольного возраста в условиях реализации ФГОС ДО. 

Задачи:

 Актуализировать и пополнить знания педагогов о педагогическом 
сопровождении игровой деятельности дошкольников.

 Сплотить педагогический коллектив в совместном решении задач 
развития игровой деятельности.

 Продумать проектирование и организацию игровой деятельности детей
с применением современных педагогических технологий.

Подготовка к педсовету:
 Подготовка информационного стенда по теме педсовета.
 Изучение методической литературы по данной проблеме.
 Семинар-практикум «Алгоритм организации сюжетно-ролевых игр в 

условиях реализации ФГОС ДО».
 Консультация «Игровые технологии в ДОУ».
 Тематический контроль «Роль сюжетно-ролевой игры в воспитании 

нравственных качеств у детей».
 Открытый просмотр сюжетно-ролевых игр.
 Проведение смотра-конкурса «Создание условий для игровой 

деятельности детей дошкольного возраста».

Повестка педсовета:

I. Теоретическая часть:

1. Выполнение решений предыдущего педсовета. – заведующая ДОУ 161 
Т. В. Мазеина.

2. Итоги тематического контроля «Роль сюжетно-ролевой игры в 
воспитании нравственных качеств у детей» – старший воспитатель Л. 
А. Лавринова.

3. Актуальность проблемы развития игровой деятельности в ДОУ – 
старший воспитатель – Л. А. Лавринова.

4. Доклад «Роль сюжетно-ролевой игры в социализации дошкольников» –
воспитатель О. И. Бельчикова С. А.



5. Презентация «Классификация обучающих игр. Игры-путешествия в 
детском саду» – старший воспитатель Л. А. Лавринова

6. Доклад «Квест – современная игровая технология обучения 
дошкольников в условиях ФГОС ДО» – воспитатель Л. В. Логунова.

II. Практическая часть

7. Творческая гостиная «Организация игровой деятельности 
дошкольников» – старший воспитатель, Л. А. Лавринова.

III. Заключительная часть

8. Рефлексия – старший воспитатель Л. А. Лавринова.

9. Подведение итогов смотра-конкурса «Создание условий для игровой 
деятельности детей дошкольного возраста» – заведующая, Т. В. 
Мазеина.

10.Решение педагогического совета – заведующая Т. В. Мазеина.

Ход педсовета:

I. Теоретическая часть:

1. Выполнение решений предыдущего педсовета.

Уважаемые коллеги, рада приветствовать вас на нашем педагогическом
совете  «Организация  и  руководство  игровой  деятельностью  детей
дошкольного возраста  в условиях реализации ФГОС ДО». Тема педсовета
актуальна  в  современном  обществе  как  никогда.  Но  прежде,  чем  мы
рассмотрим  важность  игры  в  воспитании,  развитии  и  обучении  детей,
давайте  поговорим  о  выполнении  решения  предыдущего  педагогического
совета.  Предыдущий  педсовет  был  посвящен  теме  совершенствования
речевого развития дошкольников средствами игровых технологий. По итогам
педсовета было принято решение:

1. Продолжать создавать в ДОУ условия для развития речи детей.

2. Отражать  в  календарных  планах  систематическую
индивидуальную работу по речевому развитию детей. 

3. Использовать  в  практике  работы  современные  эффективные
технологии  речевого  развития  дошкольников  (синквейн,
мнемотаблицы, проектная деятельность).

4. Включить  в  план  работы  с  родителями  практические
мероприятия по вопросам речевого развития детей дошкольного



возраста  (мастер-классы,  викторины,  встречи  с  интересными
людьми и т. д.).

Следует  отметить,  что  все  решения  предыдущего  педсовета
выполнены.  В  ДОУ созданы  условия  для  развития  речи  детей.  Работа  по
речевому  развитию  дошкольников  ведется  ежедневно  и  отображается  в
перспективно-календарных  планах  воспитателей.  Также,  воспитатели
ежедневно планируют индивидуальную работу с детьми по развитию речи. В
своей  работе  воспитатели  с  успехом  используют  современные  технологии
речевого  развития  дошкольников  (синквейн,  мнемотаблицы,  проектная
деятельность).  В  каждой  возрастной  группе,  за  последние  два  месяца,
реализованы  различные  проекты  по  развитию  речи:  «Речь  и  игра  рядом
всегда!»  (1-я  младшая  группа),  «Мир  игрушек»  (2-я  младшая  группа),
«Маленькие фантазеры» (средняя группа), «Путешествие в страну красивой
речи» (старшая группа), «В мире звуков и букв» (подготовительная группа). С
родителями  всех  возрастных  групп  проведена  практическая  работа  по
обучению способам развития речи дошкольников: для родителей 1-й и 2-й
младшей группы проведены мастер-классы «Играем пальчиками – развиваем
речь»,  «Сенсорные  игры  для  развития  речи  детей  младшего  дошкольного
возраста». В средней группе, с участием родителей, проведено фольклорное
развлечение «Тень-тень-потетень» целью которого стало развитие интереса к
русской народной культуре и быту, к фольклору. В старшей группе проведена
викторина  с  участием  детей  и  родителей  «Сказки  Бабы-яги»,  в  ходе
викторины  были  созданы  условия  для  развития  связной  монологической
речи,  обеспечено  закрепление  знаний  детей  о  русских  народных  сказках.
Детям и родителям подготовительной группы был предложен литературный
вечер поэзии.  Дети вместе  с  родителями приняли участие в  инсценировке
сказок  А.  С.  Пушкина,  рассказывали  друг  другу  стихотворения  русских
поэтов о зиме, загадывали загадки по сказкам русских писателей, рисовали
рисунки. 

2.  Итоги  тематического  контроля  «Роль  сюжетно-ролевой  игры  в
воспитании нравственных качеств у детей».

В нашем ДОУ был проведен тематический контроль «Роль сюжетно-
ролевой игры воспитании нравственных качеств у детей».  По результатам
тематического  контроля  можно  сделать  вывод,  что  воспитательно-
образовательная  работа  по  организации  условий  для  развития  игровой
деятельности  дошкольников,  развития  сюжетно-ролевой  игры  ведется
планомерно  и  систематически.  Однако,  воспитателям  необходимо
перестроить  образовательный  процесс  по  реализации  программных  задач
направленных  на  развитие  игровой  деятельности  в  соответствии  с
современными  требованиями  к  руководству,  организации  и  проведения
данной формы в соответствии с возрастом воспитанников.

3. Актуальность проблемы развития игровой деятельности в ДОУ.



Федеральный  государственный  образовательный  стандарт  ставит  во
главу угла индивидуальный подход к ребенку через игру. 

Факт  повышения  роли  игры  как  ведущего  вида  деятельности
дошкольника и отведение ей главенствующего места положителен, так как в
последние  годы  в  связи  с  социальными  изменениями  в  обществе,
информатизацией,  а  также  усиленной  подготовкой  ребёнка  к  обучению  в
школе. Из мира детства игра уходит.  Социальный мир ребёнка становится
замкнутым, ограниченным общением с близкими людьми или виртуальным
общением.  Сегодня  дошкольное  образование  призвано  вернуть  в  детство
игру  познавательную,  исследовательскую,  творческую,  в  которой  ребёнок
учится общаться,  взаимодействовать,  с  помощью которой он познаёт мир,
отношения  объектов  и  людей  в  этом  мире.  Игру,  в  которой  ребёнок
«примеряет» на себя разные роли, в которой развивается его речь, память,
внимание, мышление, эмоции, воображение.

Отношение к игре позитивно должно поменяться с введением ФГОС
ДО. Возвращение игры приветствуется педагогами психологами, но в связи с
этим  возникают  вопросы.  Как  обеспечить  достаточное  время  для
организации  игры  в  течение  дня?  Как  создать  условия  для  оптимизации
игровой активности дошкольников?  Как поддержать игру,  а  не управлять
действиями  детей?  Эти  и  другие  вопросы  мы  решим  на заседании
педагогического совета.

4. Доклад «Роль сюжетно-ролевой игры в социализации дошкольников».

Социализация  -  это  процесс,  который  сопровождает  человека  всю
жизнь  и  начинается  практически  с  рождения.  Человек,  как  социальная
единица, усваивает нормы и образцы поведения, принятые в том обществе, в
котором  он  живёт,  учится  взаимодействию,  умению  строить  отношения
сначала в семье, в узком круге близких родственников, потом в коллективе
сверстников, далее – в более масштабных социумах. Огромное влияние на
процесс социализации дошкольников оказывает:

 Детский сад
 Родители
 Общество

Факторы социализации личности ребенка:
Внешние  факторы  определяют  содержание  и  форму  социализации,

определяют направление дальнейшего развития
 Семья
 Детский коллектив
 Центры раннего развития
 Кружки по интересам ДОО
 Культурные центры
 Религия социальной группы.



Внутренние  факторы  –  это индивидуальные  особенности  ребенка,
влияющие на формирование у него картины окружающего мира. Определяют
стиль  переживания  межличностных  отношений.  Детский  сад  основной
институт социализации дошкольников. 

Условия для успешной социализации воспитанников:
 Использование здоровьесберегающих технологий;
 Реализация  общеобразовательной  программы,  педагогически

целесообразное построение воспитательно-образовательного процесса
через  совместную  с  педагогом  и  самостоятельную  детскую
деятельность;

 Эмоциональное благополучие ребенка,  комфорт в его душе (высокая
самооценка, ориентация на достижение целей, наличие положительных
эмоций);

 Развитие  коммуникативной  компетентности  т.  е.  способности
устанавливать и поддерживать необходимые эффективные контакты;

 Целесообразное наполнение предметно-пространственной среды;
 Профессионализм воспитателей и всех педагогов ДОО.

Педагогические ориентиры социального развития ребенка в ДОО:
 педагог  формирует  у  ребенка  чувство  собственного  достоинства,

уверенность в своих возможностях;
 педагог  развивает,  стимулирует  позитивное  отношение  ребенка  к

окружающим;
 педагог  воспитывает  у  ребенка  социальные  навыки  и  формирует

социальную компетентность.
Базовые социальные навыки ребенка в ДОО:

 навык соблюдать правила этикета;
 навык соблюдать правила безопасности;
 навык сотрудничества и взаимодействия с окружающими;
 навык соблюдения общих правил, договоренности;
 навык  применения  позитивных  способов  решения  конфликтных

ситуаций.
Игра ребенка выполняет следующие функции (С. А. Шмаков):

 Функция социализации;
 Функция межнациональной коммуникации;
 Функция самореализации ребенка в игре как «полигоне человеческой

практики»;
 Коммуникативная функция игры;
 Диагностическая функция игры;
 Игротерапевтическая функция игры;
 Функция коррекции;
 Развлекательная функция.

Особенностью  игровой  деятельности  детей  является  то,  что  дети
воспроизводят  те  или  иные  явления,  действия,  отношения  своеобразно.
Своеобразие  заключается  в  особенностях  восприятия  детей,  понимание  и



осмысление ими тех или иных факторов, явлений, наличием или отсутствием
опыта и непосредственностью чувств. В игре ребенок воплощает свой взгляд,
свои представления, свое отношение к тому событию, которое разыгрывает,
моделирует через призму своего сознания окружающий его мир.

Сюжетно  –  ролевая  игра  –  важнейшее  средство  социализации
дошкольников. 

Сюжетно-ролевые  игры  являются  наиболее  характерными  играми
дошкольников и занимают значительное место в их жизни. Отличительной
особенностью сюжетно-ролевой игры является то, что ее создают сами дети,
а  их  игровая  деятельность  носит  ясно  выраженный  самодеятельный  и
творческий характер.

Основное значение сюжетно-ролевой игры состоит в том, что у ребенка
развиваются потребность в преобразовании окружающей действительности,
способность к созданию нового.  Он соединяет в сюжете игры реальные и
вымышленные явления, наделяет новыми свойствами и функциями знакомые
предметы.  Взяв  какую-то  роль,  ребенок  не  просто  примеряет  к  себе
профессию  и  особенности  чужой  личности:  он  входит  в  нее,  вживаясь,
проникая  в  ее  чувства  и  настроения,  обогащая  и  углубляя  тем  самым
собственную личность (С. Л. Рубинштейн).

Задача сюжетно-ролевой игры направлена на три аспекта:
 развивающий;
 познавательный;
 воспитательный.

Основой  сюжетно-ролевой  игры  является  ситуация  мнимая,  или
воображаемая, которая заключается в том, что ребенок берет на себя роль
взрослого и выполняет ее в созданной им самим игровой обстановке. Игра
реально  вводит  ребенка  в  такой  притягательный  для  него  мир  взрослых
людей, систему отношений, существующую в этом мире.

Структура сюжетно-ролевой игры:
 Сюжет;
  Содержание;
 Роль.

Сюжеты детских игр:
 бытовые (игры в семью, парикмахерскую и т. д.);
 производственные (игры строительные, сельскохозяйственные и др., то

есть игры, отражающие профессиональный труд людей);
 общественно-политические (игры в войну, школу и т. д.).

Содержание сюжетно-ролевой игры:
В  содержании  игры  выражено  более  или  менее  глубокое

проникновение  ребенка  в  отношениях  и  деятельности  людей.  Оно  может
отражать лишь внешнюю сторону поведения человека – только то, с чем и
как действует человек, или отношения человека к другим людям, или смысл
человеческой  деятельности.  Конкретный  характер  тех  отношений  между
людьми, которые дети создают в игре, может быть различным и зависит от



отношений  реальных  взрослых,  окружающих  ребенка.  Одна  и  та  же  по
своему  сюжету  игра  может  иметь  совершенно  разное  содержание.
Социальные условия, в которых живет ребенок, определяет не только сюжет,
но прежде всего содержание детских игр. 

Что  может  служить  источником  содержания  сюжетно-ролевой  игры
дошкольника?

 Игрушка;
 Прогулки, экскурсии;
 Ответы на детские вопросы;
 Художественная литература и т. д.

Для ребенка роль – это его игровая позиция: он отожествляет себя с
каким-либо  персонажем  сюжета  и  действует  в  соответствии  с
представлениями о данном персонаже. Всякая роль содержит свои правила
поведения,  взятые  ребенком  из  окружающей  жизни,  заимствованные  из
отношений в мире взрослых. Для дошкольников роль – это образец того, как
надо  действовать.  Исходя  из  этого  образца,  ребенок  оценивает  поведение
участников игры, а затем и свое собственное.

Условия  применения  сюжетно-ролевой  игры  для  развития
социальных представлений у дошкольников:

 направленность содержания игры на развитие и воспитание каждого
ребёнка;

 соответствие  замысла  игрового  сюжета  интересам  детей  с  целью
создания ситуации увлечения ролевым действием;

 эмоциональная  насыщенность  игрового  сюжета,  познавательная  и
социальная ориентированность;

 обязательность сопровождающего игрового взаимодействия педагога и
воспитанника.
Вывод:
Дошкольный возраст  -  это  период  приобщения  ребенка  к  познанию

окружающего  мира,  период  его  начальной  социализации.  Высокая
восприимчивость  детей  дошкольного  возраста,  легкая  обучаемость,
благодаря  пластичности  нервной  системы,  создают  благоприятные
возможности  для  успешного  нравственного  воспитания  и  социального
развития личности.

Сюжетно-ролевая  игра  обладает  большим  воспитательным  и
развивающим потенциалом.

Основой  сюжетно-ролевой  игры является  мнимая  или  воображаемая
ситуация,  которая  заключается  в  том,  что  ребенок  берет  на  себя  роль
взрослого и выполняет ее в заданной им самим игровой обстановке.

Одной  из  характерных  черт  сюжетно-ролевой  игры  является
самостоятельность  детей  в  игре:  ребенок  воплощает  свой  взгляд,  свои
представления, свое отношение к тому событию, которое разыгрывает.



В  игре  происходит  становление  личности  ребенка,  поэтому  ее
педагогическая ценность зависит от того, во что и как играют дети, каково
содержание сюжетно-ролевых игр.

5. Презентация «Классификация обучающих игр. Игры-путешествия в
детском саду».

В  современной  педагогической  теории  игра  рассматривается  как
ведущий вид деятельности ребенка – дошкольника. Ведущее положение игры
определяется не количеством времени, которое ребенок ей посвящает, а тем,
что:  она  удовлетворяет  его  основные  потребности;  в  недрах  игры
зарождаются и развиваются другие виды деятельности; игра в наибольшей
степени способствует психическому развитию ребенка.

Игры  различаются  по  содержанию,  характерным  особенностям,  по
тому, какое место они занимают в жизни детей, в их воспитании и обучении.

Классификация игр дошкольников, используемых в ДОУ:
Творческие игры: 

 Сюжетно-ролевые; 
 Режиссерские; 
 Игры  на  основе  литературных  произведений  (ТРИЗ,  салат  из

сказок, сюжетосложение); 
 Театрализованные игры:

- игры-инсценировки с игрушками, предметами;
- игры-драматизации на основе литературных произведений;
- игры с игрушками разных театров;
- игры-пантомимы.

Игры с правилами:
 Подвижные;
 Дидактические.

Далее  вниманию  слушателей  предоставляется  презентация
«Классификация  обучающих игр.  Игры-путешествия  в  детском саду»  (см.
материалы педсовета)

6.  Доклад  «Квест  –  современная  игровая  технология  обучения
дошкольников в условиях ФГОС ДО».

В соответствии с законом «Об образовании в Российской Федерации»
дошкольное  образование  стало  самостоятельным  уровнем  общего
образования, что значительно повышает предъявляемые к нему требования.

Развивающее  взаимодействие  ребенка  с  взрослыми  и  сверстниками
является  основной  дидактической  технологией  ФГОС  дошкольного
образования. Ребенок-дошкольник, человек играющий, поэтому и обучение
входит в его жизнь через «ворота детской игры». 



Реализация  федерального  государственного  образовательного
стандарта  дошкольного  образования  является  сегодня  одной  из  ключевых
задач дошкольного учреждения. 

Специфика организации образовательного процесса в ДОУ на основе
ФГОС заключается  в  том,  что образовательная  деятельность  дошкольника
реализуется через организацию различных видов детской деятельности или
их интеграцию с  использованием разнообразных  форм и  методов  работы,
выбор которых осуществляется педагогами самостоятельно в зависимости от
контингента детей, уровня освоения образовательной программы и решения
конкретных образовательных задач. Для воспитателей ДОУ важно не просто
проводить занятия, а создавать единый процесс взаимодействия педагога и
воспитанников  на  основе  новых  технологий,  форм,  методов,  приемов
организации деятельности детей, в котором будут гармонично переплетаться
разные образовательные области. 

Построение  образовательной  деятельности  базируется  на
индивидуальных особенностях каждого ребенка,  а  сам ребенок становится
активным в выборе содержания своего образования, превращается в субъект
образовательного  процесса.  Наиболее  востребованными  становятся
интерактивные  формы,  позволяющие  задействовать  всех  участников
образовательного  процесса  и  реализовать  их  творческие  способности,
воплотить  имеющиеся  знания  и  навыки  в  практической  деятельности.  К
таким  формам  организации  образовательной  деятельности  относятся:
интерактивная  игра,  мастер-класс,  проектная  деятельность,  создание
проблемных ситуаций,  экспериментирование и т.  д.  Все  эти формы могут
существовать как отдельно взятые элементы, а могут сочетаться между собой
и варьироваться педагогом при планировании того или иного вида детской
деятельности  или  совместного  мероприятия  с  родителями  и  детьми.
Особенно  хорошо  они  сочетаются  в  квест-технологии,  или  как  его  еще
называют  образовательный  квест,  который  чаще  всего  пользуется
популярностью у  детей  и  взрослых,  благодаря  неординарной  организации
образовательной деятельности  и  захватывающего  сюжета.  Но и  в  детском
саду мы тоже используем эту технологию и, наверное, даже чаще и раньше,
чем в школе, она знакома нам под таким название как игра по станциям. 

Так  что  же  такое  «квест»?  Откуда  он  пришел  к  нам?  И  что  мы
подразумеваем,  когда  говорим  об  образовательном  квесте,  о  квест-
технологии?  Если  мы  обратимся  к  словарю,  то  само  понятие  «квест»
собственно и будет обозначать  игру, поиски, которые требуют от игроков
решения тех  или  иных умственных задач  для  преодоления  препятствий и
движения  по  сюжету,  который  может  быть  определен  или  же  иметь
множество исходов,  где  выбор будет зависеть от действий самого игрока.
Прародителями  «реальных»  квестов  являются  компьютерные  игры,  в
которых  игрокам  приходилось  решать  головоломки,  преодолевать
препятствия, чтобы их компьютерный герой дошел до конца игры. Только
все  эти  задания  выполнялись  в  виртуальном  мире.  В  отличии  от



компьютерных, квесты в «реальности» еще только развиваются, и их история
не насчитывает и десятилетия.

Из  истории  квестов. Впервые  попытку  перенести  виртуальный
компьютерный квест в реальность, предприняли в азиатских странах в 2007
году,  вслед  за  ними  его  стали  внедрять  и  в  Европе,  а  затем  и  в  России
(2013г.).  Как  видим,  это  достаточно  новое,  молодое  нововведение,  но
несмотря на это оно уверенно набирает обороты и становится популярным и
востребованным  направлением.  В  образовательном  процессе  квест  -  это
специально  организованный  вид  исследовательской  деятельности,  где
обучающиеся  осуществляют  поиск  информации  по  указанным  адресам  (в
реальности), включающий и поиск этих адресов или иных объектов, людей,
заданий и пр. Образовательный квест это проблема, которая ставится перед
участниками,  где  они  должны  реализовать  образовательные  задачи.  Но  в
отличии  от  учебной  проблемы  в  образовательном  квесте  есть  элементы
сюжета, ролевой игры, связанные с поиском и обнаружением мест, объектов,
людей,  информации,  и  для  решения  образовательных  задач  используются
ресурсы  какой-либо  территории  или  информационные  ресурсы.  Особенно
значимо, что квесты могут проходить как в закрытом пространстве (группа,
помещение детского сада), так и на улице, на природе (участок детского сада,
город,  парк и т.д.),  охватывая  все  окружающее пространство.  В каких бы
условиях не проводился квест, будь то отдельное помещение, здание всего
детского  сада,  уличная  веранда  или  спортивная  площадка,  основными
задачами  его  будут:  Способствовать  всестороннему  развитию  детей;
Развитие  социально-коммуникативных  качеств  путем  коллективного
решения  общих  задач;  Побуждение  к  познавательно-исследовательской
деятельности благодаря погружению в различные игровые ситуации.

Обеспечение  интеграции  содержания  разных  образовательных
областей  (согласно  рекомендациям  ФГОС):  социально-
коммуникативного,  познавательного,  речевого,  художественно-
эстетического  и  физического  развития.  Создание  положительного
эмоционального  настроя. Для  того,  чтобы  квест  действительно  был
увлекательным  и  в  тоже  время,  обучающим,  чтобы  задействовать  всех
участников  и  дать  возможность  каждому  проявить  себя,  от  педагога
требуется высокий профессионализм как в плане подготовки такой игры, так
и  в  ходе  ее  проведения.  Как  и  любая  технология  образовательный  квест
имеет  свою  структуру.  При  подготовке  и  организации  образовательных
квестов необходимо определить цели и задачи, которые ставит перед собой
организатор,  учитывая  ту  категорию  участников  (дети,  родители),  то
пространство, где будет проходить игра и написать сценарий. Самое главное
и,  наверное,  самое  трудное,  это  заинтересовать  участников.  Детей
заинтриговать  значительно  легче,  чем  взрослых  (родителей,  педагогов),
поэтому очень важно продумать этот момент, чтобы родители стали нашими
партнерами и активными участниками, т.к.  это является одной из главных
задач, которая прописано в РФ «Закон об образовании» и ФГОС ДО.



Этапы организации. В ходе организации работы по квест-технологии
реализуются следующие задачи: 

-  образовательная  -  вовлечение  каждого  ребенка  в  активный
творческий процесс; 

-  развивающая  -  развитие  интереса,  творческих  способностей,
воображения дошкольников, поисковой активности, стремления к новизне; 

- воспитательная - воспитание толерантности, личной ответственности
за выполнение работы. 

Для того чтобы эти задачи решались наиболее успешно, при разработке
квеста необходимо следовать следующим принципам: 

1.  Доступность  -  задания  не  должны  быть  чересчур  сложными  для
ребёнка. 

2.  Системность  -  задания  должны  быть  логически  связаны  друг  с
другом. 

3. Эмоциональная окрашенность заданий. 
4.  Разумность  по  времени.  Необходимо  рассчитать  время  на

выполнение  заданий  таким  образом,  чтобы  ребёнок  не  устал  и  сохранил
интерес. 

5.  Использование  разных  видов  детской  деятельности  во  время
прохождения квеста. 

6.  Наличие видимого конечного результата и обратной связи.  Выбор
сюжета квеста может диктоваться календарной или проектной тематикой, а
также,  решением  конкретной  педагогической  проблемы  (например,
расширить  знания  детей  о  русских  народных  сказках).  Персонажи  и  их
количество определяются не только сюжетной линией, но и необходимостью
перемещения детей несколькими группами одновременно. Особое внимание
при подготовке необходимо уделить следующим пунктам: 

-  Написание  сценария,  содержащего  информацию  познавательного
характера; 

- Подготовка «продукта» для поиска (карта сокровищ, клад, берестяная
грамота, подсказки и т.д.); 

-  Разработка  маршрута  передвижений:  во-первых,  он  должен  быть
непривычным,  но  и  безопасным  для  детей,  во-вторых,  для  повышения
интереса детей, способы передвижений могут быть различными, в-третьих,
их  должно  быть  достаточное  количество  с  посещением  малоизученных
«уголков».

При методической разработке заданий необходимо опираться не только
на уже имеющиеся знания, умения и навыки детей, но и на зону ближайшего
развития  ребенка.  Художественное  оформление  «остановок»  по  маршруту
поиска  должно  соответствовать  тематике  и  содержать  в  себе  подсказку-
направление  для  продолжения  пути.  Благодаря  проведению  квестов
развивающая предметно-пространственная среда (ПППС) учреждения всегда
мобильна,  что  соответствует  требованиям  ФГОС.  Изменения  в  РППС,
согласно заданной тематике, могут быть заранее созданы с помощью детей и
их родителей, что в свою очередь способствует поддержанию постоянного



интереса  к  продуктивной  деятельности  и  развитию  наблюдательности  у
детей. Подготовка реквизита для проведения каждого задания. 

В зависимости от маршрута квесты могут быть: 
-  линейными,  в  которых  игра  построена  по  цепочке:  разгадав  одно

задание, участники получают следующее, и так до тех пор, пока не пройдут
весь маршрут; 

- штурмовыми, где все игроки получают основное задание и перечень
точек с подсказками, но при этом самостоятельно выбирают пути решения
задач;  кольцевыми,  они представляют собой тот же «линейный» квест,  но
замкнутый в круг. Команды стартуют с разных точек, которые будут для них
финишными.  В  нашем  детском  саду  такие  квесты  проводятся  в  старшем
дошкольном  возрасте,  где  у  детей  уже  имеются  навыки  и  определенный
запас знаний и умений.

Образовательные  квесты  проходят  на  территории  детского  сада,  в
групповых  помещениях.  Для  составления  маршрута  можно  использовать
разные варианты: 

-  Маршрутный  лист  (на  нем  могут  быть  просто  написаны
последовательно  станции  и  где  они  расположены,  а  могут  быть  загадки,
ребусы, зашифрованное слово, ответ на которые и будет то место, куда надо
последовать); 

- «Волшебный клубок» (на клубке ниток последовательно прикреплены
записки  с  названием  того  места,  куда  надо  отправиться.  Постепенно
разматывая клубок, дети перемещаются от станции к станции); 

- Карта (схематическое изображение маршрута); 
-  «Волшебный  экран»  (планшет  или  ноутбук,  где  последовательно

расположены фотографии тех мест, куда должны последовать участники).
Участники  могут  узнавать  о  том,  куда  дальше идти после  того,  как

выполнят  задание  на  станции  (от  организатора;  ответ  на  задание  и  есть
название  следующей  станции;  нужно  найти  спрятанную  подсказку  на
определенной  территории)  и  т.п.  Чаще  всего  используем  в  своей  работе
линейные  квесты,  где  участники  идут  от  одной  точки  по  определенному
маршруту и встречаются в другой точке,  на конечной станции. Интерес  к
этому  виду  образовательных  технологий  связан  с  признанием
педагогическим сообществом роли и возможностей детской игры в решении
задач разностороннего развития и воспитания детей на этапе дошкольного
детства.

Современные требования, предъявляемые к педагогическому процессу
в  дошкольном  образовании,  предполагают  тесную  интеграцию  всех
образовательных областей, широкое разнообразие форм организации детской
деятельности, опираясь на постоянное сотрудничество детей и взрослых, как
равноправных  партнеров.  И  все  это  находит  широкий  отклик  в  грамотно
построенной и проведенной квест-игре, т. к. квест – универсальная игровая
технология, включающая у ребёнка соревновательные механизмы, что также
создает  условия  для  более  активного  включения  в  игру,  для  повышения
качества выполнения заданий и достижения результата, дает возможность в



качестве  загадок  включать  деятельностные,  проектные  задания,  что
позволяет участникам самостоятельно осваивать новые знания. позволяет за
короткое время ненавязчиво вовлечь игроков в разнообразные виды детской
деятельности.  Таким  образом  квест-игры  одно  из  интересных  средств,
направленных  на  самовоспитание  и  саморазвитие  ребёнка  как  личности
творческой, физически здоровой, с активной познавательной позицией, что и
является основным требованием ФГОС ДО.

II. Практическая часть

7. Творческая гостиная «Организация игровой деятельности 
дошкольников».

Педагоги  представляют  вниманию  коллег  необычные,  интересные,
творческие  атрибуты к  сюжетно-ролевым играм.  Атрибуты выполнены из
различных  материалов  к  различному  виду  игр,  как  традиционной,  так  и
современной тематики. Представление происходит в форме презентации.

1. Презентация: Сюжетно-ролевая игра «Гости» (1-я младшая группа):  

Едем, едем к бабушке
На сладкие оладушки. 
Едем на лошадке
По дорожке гладкой.
Бабушка гостей встречает,
Оладушками деток угощает!

2. Презентация: Сюжетно-ролевая игра «Больница» (1-я младшая группа):  

Врач в белом халате сидит в кабинете, 
Спешат к нему мамы, и папы, и дети.
Он знает симптомы ветрянки и кори
И верное средство от грусти и боли.
Назначит больным леденцы от ангины,
А тем, кто не болен, дает витамины.

3. Презентация:  Сюжетно-ролевая  игра  «Спасатели»  (2-я  младшая  
группа):

Спасатель там, где есть беда, 
Придет на помощь он всегда.
И сомневаться нет причин:
Спасать – работа для мужчин.

4. Презентация: Сюжетно-ролевая игра «Театр» (2-я младшая группа):  



Как хорошо, что есть театр!
Он был и будет снами вечно,
Всегда готовы утверждать
Все, что на свете человечно.
Здесь все прекрасно – жесты, маски,
Костюмы, музыка, игра.
Здесь оживают наши сказки
И сними светлый мир добра.

5. Презентация:  Сюжетно-ролевая  игра  «Салон  красоты»  (средняя  
группа):

Кто сегодня парикмахер?
Разрешите, буду я!
Я вам сделаю прическу,
Например, как у меня!
В нашем салоне красоты,
Все модницы исполнят свои мечты!

6. Презентация: Сюжетно-ролевая игра «Кофейня» (средняя группа):  

Если в доме неуютно,
Или на прогулке нудно
Загляните к нам скорее,
Сразу станете бодрее!
Закажите чашку кофе,
С собеседником болтая,
Или просто, для души,
Отдохните здесь в тиши.

7. Презентация: Сюжетно-ролевая игра «Мы – врачи» (подготовительная  
группа):

Заботливые руки
И белые халаты – 
В любое время суток
Врачи спешат куда-то
И взрослые и дети
Прекрасно понимают:
Профессии на свете
Важнее не бывает!

8. Презентация:  Сюжетно-ролевая  игра  «Цирк»  (подготовительная  
группа):

Колокольчик зазвонил,



Нам спешить придется:
Представление без нас в цирке не начнется!
И клоунам веселым
Тоже не сидится,
Приглашаем вас, друзья. 
В цирк повеселиться!

9. Видео представление квест-игры «Патриот» (старшая группа):  

Жили-были и скучали,
Чем заняться мы не знали,
Квест-игру мы отыскали
И в нее играть все стали!

III. Заключительная часть

8. Рефлексия.

Каждый  участник  оценивает  свою  активность,  свой  вклад  и
эффективность работы в команде, увлекательность и полезность выбранных
форм работы. 

Педагоги  по  кругу  высказываются  одним  предложением,  выбирая
начало фразы из предложенного списка:
Сегодня я узнала…
Было интересно…
Было трудно…
Я выполняла задания…
Я поняла, что…
Теперь я могу…
Я почувствовала, что…
Я приобрела…
У меня получилось …
Я попробую…
Меня удивило…
Мне захотелось…

9. Подведение итогов смотра-конкурса «Создание условий для игровой
деятельности детей дошкольного возраста».

Уважаемые  коллеги!  В  нашем  ДОУ  15.01.2019  г.  прошел  смотр-
конкурс «Создание  условий для  игровой деятельности  детей дошкольного
возраста». 

По итогам конкурса победителями стали:
1 место – воспитатели средней группы Беликова И. П., Бельчикова С.

А.;



2 место – воспитатели 2-й младшей группы Чернейко М. Н., Комолова
О. И.;

2  место  –  воспитатели  подготовительной  группы Промзелева  Н.  А.,
Беднова Н. Н.;

3 место – воспитатели 1-й младшей группы Реттик О. Э., Фирсова Е. А.
Победители в номинации «Изюминка»:

 воспитатель средней группы Беликова И. П.;
 воспитатель 2-й младшей группы Чернейко М. Н.;
 воспитатель подготовительной группы Промзелева Н. А.

Благодарность  за  применение  современных  игровых  технологий  в
ДОУ:

 воспитатели старшей группы Логунова Л. В., Иванова Е. В.
Победители награждаются дипломами и благодарностями.

10. Решение педагогического совета.

1. Продолжать реализацию природной потребности ребенка в игре. 
Срок: ежедневно.
Ответственные: воспитатели.

2. Продолжать  создавать условия  для  развития  игровой  деятельности
детей с учётом реализации ФГОС ДО.
Срок: постоянно.
Ответственные: заведующий, старший воспитатель, воспитатели.

3. Продолжать обогащать сюжетно-ролевые игры новыми, интересными
атрибутами.
Срок: в течение года.  
Ответственные: воспитатели, старший воспитатель.

4. Продолжать обогащение тематики и содержания сюжетно-ролевых игр
за счет  ознакомления с  современной социальной действительностью.
Срок: постоянно.  
Ответственные: воспитатели.

5. Продолжать  использовать  в  работе  с  детьми  современные
педагогические технологии организации игровой деятельности детей.
Срок: в течение года.
Ответственные: воспитатели.


